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iHemos vuelto!...tras un largo paréntesis en el que hemos
estado mas lejos de vosotros de lo habitual, debido a nuestros
respectivos compromisos laborales y familiares, estamos de
vuelta una vez mas para traeros una estupenda seleccion de
contenidos que estamos seguros seran de vuestro agrado.

Creo que el titular de la portada de nuestro nimero 5, ya
lo dice todo: Dreamcast ha cumplido 25 afios. Parece que fue
ayer cuando a finales de 1998 vio la luz en Japdn la que a la
postre seria la ultima gran consola de videojuegos producida
por SEGA, una maquina maravillosa que nos sigue enamorando
como el primer dia con su increible catdlogo de juegos y su
inconfundible sabor retro que no ha hecho mas que crecer y
mejorar con el paso de los afios, unos afios en los que nunca
han dejado de salir juegos, emuladores y aplicaciones para una
consola inmortal que ocupa nuestra portada de este mes y, por
supuesto, un lugar preferente en nuestros corazones.

Tanto si eres aficionado a los videojuegos como si no, este
mes tienes argumentos de sobra para disfrutar como nunca
de Fanzine Plus, y es que como comprobaras en cuestion de
minutos, lo hemos dado absolutamente todo en este quinto
nimero para que desconectes y te relajes con nosotros,
leyendo y recordando viejos tiempos una vez mas en nuestro
peculiar y entrafiable viaje al pasado de todos los meses, con
la excepcidn de que en esta ocasion tienes por delante un
gigantesco numero que ahora mismo te dispones a devorar.

Comenzamos un nuevo afio, y sin lugar a dudas es una
ocasion fantdstica para dedicarse a la lectura y abandonarse
en los brazos de la nostalgia, por eso aqui en la redaccion de
Fanzine Plus teniamos muy claro que la ocasién era perfecta
para cederle el protagonismo a nuestra afiorada Dreamcast
de SEGA, que tantas y tantas horas de pura diversién nos
deparé en el pasado (y seguro que para muchos aun lo
sigue haciendo), después de todo, no se cumplen 25 afios
todos los dias, y Dreamcast sin duda alguna se merece este
homenaje y todos los que vengan de aqui en adelante. Tanto
si eres fan incondicional de la Ultima gran consola retro de la
historia como si no, con este nimero de Fanzine Plus lo vas
a saber todo sobre esta maquina y sus alucinantes juegos, y
ademas te proponemos diez experiencias de juego Dreamcast
definitivas que pondran a prueba tu habilidad. También hemos
conseguido en exclusiva para Espafia una larga y estupenda

entrevista con Tom Charnock, el creador y administrador de la
web inglesa The Dreamcast Junkyard, |a mayor comunidad de
fans y coleccionistas de esta consola del Reino Unido, y por si
te lo estabas preguntando, si, por supuesto que no nos hemos
olvidado del resto de secciones y contenidos habituales de la
revista, que un mes mas acuden a su cita puntual con todos
nuestros lectores. Este quinto nimero de Fanzine Plus te va
a dar lectura y entretenimiento que esperabas para el primer
ndmero de este nuevo afio 2024.

Ponte comodo, reldjate y disfruta de todo el contenido
que te hemos preparado para este nimero; va a ser dificil de
olvidar. Y vosotros tampoco os olvidéis de seguirnos en redes
sociales y de apoyar todas nuestras publicaciones, después de
todo sin vuestro apoyo nada de esto seria posible. Recordad
que Fanzine Plus es una publicacion abierta a todo el mundo
y que aqui, a diferencia de otras revistas, tU mandas. Eres tan
parte de esto como todos los que estamos por aqui al otro
lado, tu opinidn y tus articulos nos interesan mucho. ¢A qué
esperas para ponerte en contacto con nosotros? jUn fuerte
abrazo y ya sabéis, extended la palabra, fieles creyentes! Nos
vemos pronto.
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SIGUE VIVA



Resident Evil Code Veronica



MARVEL VS CAPCOM 2






The House of the Dead 2
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RETROGANING + 20 CURIOSIDADES SOBRE DREAMCAST

El juego Sega Smash Pack oculta una nota de
texto en la que se dan pistas sobre cémo hacer
tu propio emulador de Mega Drive

Han aparecido multitud de juegos cancelados
para Dreamcast que estaban grabados
en GD-Rom y rotulados a mano

Si introduces un GD-rom original de Dreamcast
en un PC tendrdas acceso a materiales extra

Algunos discos de Dreamcast contienen
pistas de audio que pueden escucharse
en un equipo de musica

Dreamcast NO tiene ni un solo juego de Electronic Arts

A pesar de su fracaso comercial definitivo,
Dreamcast llego a tener un brutal
crecimiento de ventas del 156%
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La consola portatil Neo Geo Pocket El juego mas vendido de Dreamcast en
es compatible con la Dreamcast. todo el mundo fue Sonic Adventure, con un
total de 2,5 millones de unidades vendidas

Los nimeros de la Visual Memory de Dreamcast
Dreamcast ostenta un curioso record Guinness:
es la consola con mdas emuladores de
otras consolas y ordenadores de la historia
Dreamcast es la consola fuera de fabricacion
con mas juegos de nueva creacion
Existen literalmente decenas
de versiones diferentes de Dreamcast

20 VOLVER AL INDICE 2]
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Si te gusta y quieres mas, prueba también esto...

DREAMCAST

DANDO FORMA A TUS SUENOS DESDE 1998

RESIDENT EVIL: SOBREVIVE A LA PESADILLA...

Qué juegos necesitas: (Resident Evil 2, Resident Evil 3:
Nemesis y Resident Evil Code Veronica)
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STREET FIGHTER LEGENDS
Qué juegos necesitas: Street Fighter Alpha 3,

Super Street Fighter Il X The Grandmasters Challenge,
Street Fighter Ill 2" Impact y Street Fighter lll Third Strike Si te gusta y quieres mas, prueba también esto...

CAPCOM VS THE WORLD

Qué juegos necesitas: Capcom VS SNK, Capcom VS SNK 2,
Marvel VS Capcom y Marvel VS Capcom 2
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Si te gusta y quieres mas, prueba también esto...

SHENMUE THROUGH THE DECADES

Qué juegos necesitas: Shenmue I, Il y Ill

THE REVENGE OF THE HOUSE OF THE DEAD

Qué juegos necesitas: The House of the Dead 2
y Zombie Revenge

Si te gusta y quieres mas, prueba también esto...
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SONIC CHRONICLES

Qué juegos necesitas: Sonic Adventure 1y Il y Sonic Shuffle

Si te gusta y quieres mas, prueba también esto...

Si te gusta y quieres mas, prueba también esto...

iFUERA DEL RING! WRESTLING LEGENDS

Qué juegos necesitas: Royal Rumble, WWE Attitude,
ECW Anarchy Rulz y ECW Hardcore Revolution
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ARCADE CLASSICS COLLECTION

Qué juegos necesitas: Namco Museum,
Midway Greatest Hits 1 y I, Atari Anniversary
Si te gusta y quieres mas, prueba también esto... Edition y Yu Suzuki Gameworks Vol.1

Si te gusta y quieres mas, prueba también esto...

iTODOS CONTRA TODOS!

Qué juegos necesitas: Power Stone 1y 2,
Ooga Booga y Spawn: in the Demon’s hand

Si te gusta y quieres mas, prueba también esto...

Si te gusta y quieres mas, prueba también esto...

iA GUANTAZO LIMPIO!

Qué juegos necesitas: Ready 2 Rumble
y Ready 2 Rumble Round 2
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EPICFAILS « HKM (HUMAN KILLING MACHINE)

UNA “PESADILLA” PARA LOS NINOS Y PARA LOS MAYORES

Si amigos, las vacas sagradas de la industria también tie-
nen esqueletos en el armario. Nuestro querido ZX Spectrum
también tenia mucha basura enterrada entre su abultado ca-
télogo, bastante mds de la que recordamos o de la que que-
remos creer. Lo cierto es que la nostalgia tiende a hacernos
recordar ciertos juegos bastante mejores de lo que eran real-
mente, y este es precisamente el caso de este HKM (Human
Killing Machine) que hoy rescatamos del vertedero retro. Na-
cido al rebufo del huracan del éxito de Street Fighter, en 1989
los britanicos Tiertex nos sorprendian con una falsa secuela
del genial titulo de Capcom, incluso en algunos posters publi-
citarios aparecidos en revistas de la época el invento se anun-

ciaba con total descaro y falta de verglienza como “Street
Fighter 2", alentando las esperanzas y la ilusion de muchos
aficionados al género que tras una rdpida (y decepcionante)
toma de contacto con el juego descubrian con cierto asom-
bro, asco y cabreo que este engendro no tenia nada que ver
con Street Fighter, por mucho que se pretendiera forzar el pa-
rentesco.

El control es absolutamente nefasto, la jugabilidad bri-
lla por su ausencia y la dificultad del juego es directamente
inexistente, haciendo muy posible acabarselo en menos de
quince minutos (hay gameplays en Youtube que lo demues-

tran). Algo que acabd por condenar al juego de manera irre-
versible fue su total falta de ambicidn, y es que cuando con-
fias tan solo en la estética (no se puede negar que sus graficos
no estan nada mal, algunos escenarios son incluso impresio-
nantes, sobre todo para un Spectrum) pero abandonas todo
lo demas, el resultado solo puede ser olvidable. A este juego
le faltan muchas horas de testeo, esta sin terminar de cocinar
y se nota cuando llevas un rato con él. Aprenderte las ruti-
nas necesarias para derrotar a los enemigos es cuestion de
minutos, la inteligencia artificial de los rivales es de todo me-
nos inteligente, y el repertorio de golpes y combos de Kwon,
nuestro triste karateka protagonista, es mas limitado que el
fondo de armario de Tarzéan.

Los rivales van de lo ridiculo a lo bochornoso, y hay de
todo y para todos los disgustos, a veces tener que pelear con-
tra un perro o un toro acaba dando mas risa que otra cosa.
Peleards en Rusia, Espaia (Miguel, un torero y su toro Brutus
seran aqui tus rivales), Alemania, Holanda y Beirut (el jefe fi-
nal del juego es Merkeva, un terrorista con un misil en la es-
palda), pero todo es muy loco y muy ridiculo. No encontraras
absolutamente ningun aliciente para volver a este HKM mas
alla de unas carcajadas y un buen rato de risa y asombro: te
preguntards como era posible que semejante excremento te
pudiera llegar a gustar cuando eras pequefio. Gracias a Dios
Capcom lo arregldé dos afios después sacando el verdadero
Street Fighter Il que todos amamos.

44
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VIDEC@ANME ZONE - DEVUEGO

UNA DECADA “POR” Y “PARA” LOS VIDEOJUEGOS

Corrian los primeros dias del afio 2013 y yo me encontra-
ba colaborando con diversas webs de videojuegos, publican-
do articulos de opinidn, resefias y reportajes. Se me ocurrié
entonces elaborar un articulo / reportaje sobre videojuegos
creados en Espaifa, repasando los ultimos lanzamientos,
aquellos que habian tenido un mayor éxito o los futuros y
prometedores para ese afio. En ese momento yo desconocia
completamente la situacion del desarrollo espafiol, pero daba
por hecho que habria alguna que otra web o fuente de infor-
macion para enterarse de la actualidad de nuestros videojue-

gos. Cual fue mi sorpresa al ver que no habia absolutamente
nada. Por supuesto decenas de webs dedicadas a la famosa
“Edad de Oro” de 8 bits y alguna que otra recopiladora de los
afios 90, pero nada dedicado ya no a lo actual, sino a recopilar
a partir de los 2000.

Me parecié un hueco enorme que debia llenarse, asi que
me puse manos a la obra y, aprovechando la estructura de una
web que habia creado justo un afio antes, DoblajeVideojue-
gos.es, decidi comenzar a documentar todo los videojuegos

espafioles creados hasta la fecha, los presentes, y los futuros,
en una base de datos. Ahi nacid, en febrero de 2013, DeVuego
(combinacién de DEVelopment y videojUEGO).

El primer paso fue comenzar a contactar con los estudios
espafioles en activo, a través de Twitter y también a través de
correo electrdnico, para explicarles el proyecto y solicitar su co-
laboracidn, facilitando informacién y material sobre sus juegos,
0 al menos un listado de los mismos. Algunos se mostraron en-
tusiasmados con la idea y muy colaboradores, enviando incluso
claves para probar sus juegos, otros muy amablemente facilita-
ron informacion minima y otros simplemente no respondieron,
pero en general la primera acogida fue muy buena.

A lo largo de los primeros meses dediqué el tiempo sobre
todo a crear la estructura y disefio de la base de datos, por lo
que no fue excepcional la cantidad de juegos afiadidos ese afio,
apenas 80. Sin embargo ya en el mes de octubre nacio el blog,
primer elemento adicional de la base datos, dado que los es-
tudios y desarrolladores ya nos hacian llegar muchas notas de
prensa y comunicados que necesitan un lugar donde encajar.

Ahi ya se unié al proyecto gente como Diego Rivera o
Gregorio Espinar, Goyo (“Dejota”), este ultimo el actual jefe
de redaccion y uno de los pilares del proyecto, pues ha man-
tenido con los afios un ritmo constante de andlisis en el blog
que han sido fundamentales para mantener el proyecto acti-
vo en este campo. No en vano es la persona que mas video-
juegos espaioles ha analizado en toda la historia, o al menos
asi lo reflejan nuestros registros hasta el momento.

Con una base ya creada en 2014 la cantidad de juegos
documentados crecidé exponencialmente. Ese afio afiadimos
mas de 560 juegos a la web y publicamos mas de una vein-
tena de analisis de videojuegos espafoles, algo inaudito en
cualquier web hasta la fecha. Al llegar el final de afio ya co-
mienza uno de las iniciativas mds conocidas de nuestro pro-
yecto: los Premios DeVuego. Aunque finalizaron en enero
de 2015, las votaciones comenzaron en diciembre de 2014
-actualmente se organizan integramente a lo largo del mes
de enero-. Realmente, ver los candidatos de ese afio y ver los
de los ultimos afios deja ya muy claro como ha evoluciona-
do y mejorado la cantidad y calidad de nuestros desarrollos.
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Precisamente son los Premios DeVuego una de nuestras ini-
ciativas mas populares, llegando incluso a copar titulares de
medios generalistas de tirada nacional.

Durante los siguientes afios hemos ido incorporando
nuevas secciones, a un ritmo practicamente matematico de
una por afio, que han ido ampliado o especializando los dife-
rentes sectores que tratamos de cubrir. Por ejemplo CODICE
se convertia en un lugar donde recopilar los libros sobre vi-
deojuegos que se publicaban escritos por autores espafioles;
ES_COR se especializaba en el apartado de criticas a videojue-
gos, convirtiéndose en una especie de Metacritic o Opencri-
tic espaiol; PR_ES tomaba esa base de medios que se habia
creado a través de las criticas para ampliar exponencialmente
la informacién sobre medios espafioles de videojuegos inclu-
yendo a sus miembros o su catdlogo de revistas, programas
o episodios, segln el tipo de medio; por uUltimo DeVENTOS

se convertia en un calendario de eventos de videojuegos en
Espafia, y aunque inicialmente iba dirigido a personas desa-
rrolladoras finalmente ha terminado ser Util para todo tipo de
persona, profesional o aficionada a los videojuegos.

Hemos tenido incluso un par de aventuras que no fructi-
ficaron. Una con AEVI, llamada PRO, en la que se recopilaban
eventos, concursos y ayudas, llamada asi porque estaba espe-
cificamente orientada a profesionales, aunque al final la pro-
puesta sélo durd un par de afios. También ES_PORT, una base
de datos de eSports espafioles: equipos, jugadores, competi-
ciones, patrocinadores, etc que finalmente tuvimos que cerrar
al no conseguir colaboradores para mantenerla actualizada.

A lo largo de 10 afos, sobre todo cuando eres un proyec-
to sin animo de lucro en el que todas las personas participan
por amor al arte, son muchas las iniciativas que vienen y van,

la cantidad y calidad de contenidos que puedes crear y la di-
versidad de acciones que realizas, pero ademas de las inicia-
tivas anteriores hemos también creado podcasts de diversa
indole, videos con charlas, entrevistas, gameplays en directo,
unboxings, etc

También hemos creido importante acudir a la mayor can-
tidad de eventos de videojuegos posibles, no sélo para cono-
cer de primera mano los lanzamientos nacionales, charlar con
sus creadores y conocerlos, sino también para hacer ver que
nuestro apoyo va mas alla de lo digital, y por supuesto para
darnos a conocer entre todos los miembros del sector, para
que sepan de qué maneras podemos ayudarles nosotros, y de
qué maneras nos pueden ayudar nosotros a ellos, ya sea de tu
a tu o mediante charlas.

Y en el dmbito de las iniciativas “fisicas” por supuesto hay
que destacarla mas reciente y relevante: el Anuario DeVuego.
Un repaso a los videojuegos espafioles que consideramos mas

destacados de 2022 con textos exclusivos para la ocasion y que
llegd este mismo afio a las librerias de toda Espafia de la mano
de Dolmen Editorial. No es nuestro primer intento de pasar-
nos al papel, pero si el primero que ha fructificado, gracias
al inmenso y espectacular trabajo llevado a cabo por Javier
Larrea y Adridn Granados, dos de nuestros principales pilares
ahora mismo.

En definitiva, DeVuego es un proyecto que con el esfuer-
zo de sus miembros pretende aportar desinteresadamente
su granito de arena a que el sector de los videojuegos, ese
que amamos, sea fuerte en nuestro pais, llevando a cabo
todas las iniciativas a nuestro alcance para conseguirlo, ya
sea a través de nuestra base de datos, de nuestras redes so-
ciales, nuestros podcasts, canales de video, etc o apoyando
cualquier otra iniciativa que tenga el mismo fin, y esperamos
seguir haciéndolo durante muchos afios mas, mientras nos
queden fuerzas.

Yova (DeVuego)
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REMAKE TlvE - PERSONAJES RETRO QUE DEBEN VOLVER

BOMB JACK

Este curioso personaje con cierto aire a Super Ratén tuvo
su momento de gloria de la mano de Taito y una genial recrea-
tiva que recibid sus correspondientes conversiones domésti-
cas y hasta una secuela alld por mediados de los 80, cuando
todo era imaginativo, fresco y original. Asi era el mismisimo
Bomb Jack, un superhéroe simpatico y algo infantil que debia
salvar el mundo de una invasion de alienigenas que habian
sembrado las ciudades mas representativas del mundo con
bombas que al explotar dejaban un escenario arrasado. Por
suerte, el bueno de Bomb Jack podia dar enormes saltos y
planear con su capa para alcanzar los rincones mas recénditos
e inaccesibles de cada pantalla, para desactivar las bombas
y esquivar en el intento a los malvados alienigenas que pu-
lulaban erraticamente por cada fase. Un auténtico juegazo y
un personaje como todos los grandes personajes retro: con
toneladas de carisma e ingenio.

éPor qué debe volver?...

Porque ya no se hacen juegos asi de adictivos y diverti-
dos. Literalmente. No vas a encontrar nada igual en el pano-
rama actual de videojuegos ni lo vas a hacer en muchos anos.
La industria necesita urgentemente un reseteo y volver a re-
buscar entre sus cimientos para encontrar inspiracion en su
glorioso pasado.

FREDDY HARDEST

Un personaje absolutamente irrepetible. Hoy en dia todo
el mundo adora al Tony Stark del universo cinematografico
de Marvel porque es un playboy millonario, borrachin, sinver-
glienza y juerguista. Pues resulta que ese personaje ya existia
hace muchos afios y ademas inspird la creacion de decenas
de clones memorables. Freddy Hardest es uno de ellos, po-
siblemente el mejor. Y ademas, para orgullo patrio, era una

creacion made in Spain. El Tony Stark espafol del espacio pro-
tagonizo dos juegos geniales a mediados de los 80, el primero
infinitamente mejor que el segundo, pero nos proporciona-
ron horas y horas de diversion en compafiia de este granuja
entrafiable. Su chuleria e ingenio le sacaron de mil y un apu-
ros, y aun hoy se hace raro entender porqué no ha vuelto a
disfrutar de otra oportunidad.

éPor qué deberia volver?...

Porque ya no hay personajes de videojuegos que sonrian
y se lancen de cabeza al peligro con optimismo y alegria. Fre-
ddy Hardest siempre sonreia y te hacia sonreir, hoy en dia to-
dos los personajes de videojuegos tienen cara de estrefiidos
y parecen acartonados. Freddy rebosaba vitalidad y te con-
tagiaba ese entusiasmo y esa alegria que hoy en dia se ha
perdido. ¢O soy el Unico que se ha dado cuenta?...

HAGGAR

El ex-alcalde de Metro City, la ciudad retro con mas chori-
zos y delincuentes por pixel de la historia de los videojuegos,
fue todo un titan y un personaje explotado hasta la saciedad
durante la primera mitad de los 90, disfrutando de sus afios de
gloria al protagonizar la trilogia de Final Fight y alguna que otra
aparicion como secundario en varios juegos de Capcom. El rey
de los beat’em up o “yo contra el barrio” ya lleva mucho tiempo
desaparecido y sus fans ya empezamos a echarle de menos...

¢Por qué deberia volver?...

Los beat’em up murieron hace afos, y paraddjicamente
siguen siendo un género que tiene legiones de seguidores,
hambrientos de nuevas aventuras que repitan las viejas me-
canicas con aire fresco. La mision de resucitar el género se
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ANACRONISMOS Y SIN SENTIDOS

EN UNA GALAXIA MUY, MUY LEJANA...

Aun recuerdo cémo me impactd por vez primera la ima-
gen de un destructor imperial sobrevolando mi cabeza. Era la
secuencia inicial con la que abria La Guerra de las Galaxias
(la trilogia original, lo demas es “Star Wars”). Un enorme des-
tructor, comandado por Vader, perseguia la nave de la prince-
sa Leia. Lo siguiente que me viene a la cabeza, es un cabreado
Vader sujetando del cuello a uno de sus tripulantes.

Impregnada la memoria de emocidn, recuerdo cémo dis-
fruté con Han Solo, Chewbacca, el Halcon Milenario, Luke, los
disparos laser, Obi-Wan, los cazas......Pero la infancia recubre
de algoddn, endulza, todos esos momentos magicos que vi-
vimos en el cine. Asi que, pasados unos afios...la cosa cam-
bia radicalmente. Hoy en dia te preguntas: pero ¢qué diablos
hace una princesa defendiendo una Republica?. Debe ser un

caso unico en la historia de las monarquias. Una princesa
jugandose la vida por un sistema de gobierno Republicano,
con sus senadores y todo...increible.

En esa misma pelicula, tampoco podemos pasar por alto,
otro hecho “espeluznante”, como lo definiria Iker Jiménez. Un
p ,
jedi (léase “yedi”, no “yedai”. Eso es “Star Wars”), llamado
Obi-Wan Kenobi, se retira del mundanal ruido galactico y se
y
va a vivir a un desértico planeta llamado Tatooine. Para no ser
reconocido por el Imperio, se hace ermitaio, se va a vivir a
una montafia y guarda un sable de luz en un bal (si, un “sable
de luz”, no una “espada laser”. Eso es “Star Wars”). Y he aqui
lo curioso del caso, un jedi que no quiere ser reconocido, ni
J
que nadie lo relacione con ellos, se cambia el nombre de “Obi-

Wan Kenobi” a “Ben Kenobi” y se deja la tunica marrén con
capucha, tipica de la Orden...jitremenda transformacion!! iNi
siquiera se afeita la barba!. Técate los huevos, Kenobi. Y lue-
go Luke, en un alarde de astucia, dice lo de: “ésera el viejo Ben
Kenobi, el famoso Obi-Wan Kenobi?”... joder, qué dafio hizo la
leche de Bantha. Si es que eso es lo que pasa por beber leche
sin pasteurizar, ni envasar (bueno, ya lo vimos en el capitulo
VIIl, pero eso ya es “Star Wars”).

Repasando otros aspectos inquietantes de nuestra ga-
laxia favorita, encontramos un anacronismo de unas dimen-
siones tan enormes como la Estrella de la Muerte, en el hecho
de que en un futuro muy lejano y en una galaxia muy lejana,
tenemos a un wookie llamado Chewbacca, llevando un “zu-
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PELICULAS BASADAS EN

DEL BIT ALFOTOGRAMA PARA TU DISFRUTE

Ya estais comprobando que aqui en Fanzine Plus nunca
se acaban las sorpresas. Si unas cuantas pdaginas mas atras
0s propusimos un viaje por el tiempo y por los polvorientos
recovecos de las mas afejas estanterias del videoclub en la
seccion VHS Flashback en busca de diez grandes videojuegos
que se inspiraron en clasicos del cine, ahora en Retrocinema
0s proponemos justo lo contrario: un reportaje sobre pelicu-
las (infumables la gran mayoria de ellas) inspiradas en video-

juegos miticos y de gran éxito. Seguimos sin entender muy
bien qué es exactamente lo que sale (casi siempre) mal en
todo esto, pero parece evidente que esta autopista de dos
direcciones funciona mucho peor y se atasca con frecuencia
cuando se trata de hacer el recorrido que va del videojuego
a la gran pantalla. Hoy intentaremos dar respuesta a la gran
pregunta que nos lleva décadas atormentando: éPor qué la
gran mayoria de peliculas basadas en videojuegos acaban

siendo una basura? Hemos traido también ejemplos como
Sonic, la pelicula o la mas reciente pelicula de animacion de
Super Mario Bros hasta este reportaje para poner un ejem-
plo de cosas bien hechas y de que, cuando Hollywood quiere
y hay buena voluntad, las cosas funcionan bien. Pero como
contrapartida tenemos aqui una seleccion de pesadillas que
me temo que no estuvieron a la altura de las circunstancias.
Luces, camara... iMojon! Que diga... jAccion!

Sigo sin entender muy bien por qué nadie le prohibe al di-
rector aleman Uwe Boll mediante una orden judicial que siga
haciendo peliculas basadas en videojuegos. Tampoco entien-
do como es posible que nadie le haya partido las piernas, pero
esa es una pregunta para otro dia. La cuestiéon es que cuando
tienes entre manos un material de primera calidad como es el
argumento y los personajes de toda una obra maestra del vi-
deojuego como lo es Alone in the Dark resulta bastante cho-

cante (y ante todo muy decepcionante) darte cuenta de que
la pelicula resultante basada en dicho material es una tristeza
y un aburrimiento como esta “joya” con el pobre Christian
Slater a la cabeza, cuya carrera, a decir verdad, lleva décadas
sin levantar el vuelo. Tuvo su momento de gloria (muy breve)
en un par de peliculas o tres de principios de los noventa para
sumirse en un punto muerto del que no termina de recupe-
rarse, y lo peor es que a estas alturas ya no tiene pinta de que
la cosa vaya a cambiar. Volviendo a la pelicula en si, tan solo
decir que no consigue trasladar de ninguna manera la tension
y el horror al estilo Lovecraft que impregna al juego e hizo
grande a la saga. Una verdadera lastima y toda una ocasion
desperdiciada.

Lo de Doom es otro fendmeno inexplicable. Mira que
era facil hacer una pelicula de tipos duros armados hasta los
dientes y bichos feos a los que disparar. Qué demonios, si ya
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todo el dia colocado de cocaina hasta las tetas y de fiesta por
las noches hasta el hecho de que nadie (o casi nadie) parecia
tomarse aquello en serio, lo cierto es que Street Fighter es
un despropésito monumental que el pobre y tristemente re-
cordado Raul Julia no merecié como ultimo recuerdo. Enfer-
mo de cancer terminal se vio obligado a rodar sus escenas en
unas condiciones lamentables, aunque por supuesto ninguno
de los demas actores lo hizo mucho mejor. Una leyenda ab-
soluta de Ipos videojuegos como Street Fighter no se merecia
una tonteria semejante, y lo peor es que ni esta ni ninguna
de las adaptaciones cinematograficas posteriores que se han
hecho sobre la saga pasan del aprobado raspado. Esta locu-
ra de tipos drogados cobrando una pasta obscena por poner
posturitas y cara de imbécil no es digna de ser recordada de
ninguna de las maneras, ni siquiera es recomendable para
echarse unas risas porque da tanta pena que ni siquiera te
ries. Eso si, mas de uno si que se rié en nuestra cara, y es que,

por supuesto, todos pasamos por caja para ir al cine a ver
esta basura. Tu también picaste y lo sabes, para qué vamos a
disimular. Olvidala, yo todavia lo estoy intentando...

..Y el premio al peor director del mundo, y una gran paliza
propinada por tres matones albano-kosovares va destinada a
nuestro amigo Uwe Boll, una vez mas, culpable de las adapta-
ciones al cine de grandes “joyas” hediondas como Alone in The
Dark, Bloodraine y ésta muy lamentable (y quiza la peor de to-
das) The House of The Dead. Un pedazo de basura del tamafio
de Australia que, en caso de que te lo estés preguntando, no
tiene nada (o casi nada) que ver con la famosa saga de juegos
de pistola de SEGA, que de verdad no acabamos de entender
en qué pensaban cuando dejaron el proyecto en manos de este
impresentable. Los zombis, los personajes protagonistas del

juego, la Mansién Curien y los demas elementos distintivos de
la saga no aparecen practicamente por ningun lado, cualquier
episodio de The Walking Dead es mucho mejor que esta peli-
cula en su totalidad y podria ser una adaptacion infinitamente
mas digna del juego que esta cosa, porque me niego a llamarla
pelicula. Lo mas increible es que tuvo una secuela que no es-
tuvo a la altura de la franquicia, y para colmo era casi peor que
esta primera entrega. No entretiene, no da risa, no es divertida
y no se parece al juego. Uwe Boll, por favor, vete ya.

Y terminamos ya con Tomb Raider, comentando tanto las
dos primeras entregas de la saga protagonizadas por Ange-
lina Jolie (pésima actriz en mi opinidn, fijense en que solo
sabe poner morritos y cara de enfadada), como el reboot de
la franquicia protagonizado por Alicia Vikander en 2018, que

sube un poco el listdn tras el descalabro de la secuela prota-
gonizada por la ex de Brad Pitt. Realmente no se puede de-
cir que sean malas peliculas, de hecho tienen por momentos
cierto tono aventurero que nos recuerdan (salvando las dis-
tancias) con el mejor cine de Indiana Jones, pero claro, todo
acaba quedando en un quiero y no puedo que da la sensacion
de no llegar a arrancar en ningin momento. La sombra de
Lara Croft es muy alargada, y un personaje tan mitico y tan
cargado de matices no es tan facil llevarlo al cine con acierto:
no basta con poner a una tia buena haciendo de Lara, eso
ya se ha demostrado que no funciona y que no es suficiente
garantia para hacer una pelicula de éxito. A las tres peliculas
de Tomb Raider estrenadas hasta la fecha les falta lo mismo:
un guion sélido que le de coherencia al conjunto, y buenas in-
terpretaciones. Ninguna de estas dos condiciones se ha dado
(por el momento) ni en estas ni en la mayoria de las peliculas
que, hasta la fecha, se han hecho inspiradas en videojuegos.
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CUESTIONARIO

PREGUNTAS PARA...

EL FANCUESTIONARI© « KROMIC BRUCK

é¢COmo te definirias a ti mismo?

Te diria que soy un personajillo alegre, nostalgico (de las cosas
buenas), algo loco y bastante optimista. También un neuras
de cuidado con cierto punto perfeccionista, que ademas se
preocupa demasiado de ciertas cosas y que padece un temor
quizas desmedido a fallar a quienes confian en él. Vamos, que
a veces pienso que estoy para que me encierren.

éPor qué crees que hay que darle a las aficiones toda la
importancia que se merecen?

Los hobbies y las aficiones son, para muchos entre los que
me incluyo, una potente y efectiva valvula de escape de los
problemas habituales de la rutina del dia a dia. También, si
son aficiones que tienen su base en la infancia como en mi
caso son las peliculas de los ochenta, los comics de esa época
y las figuras de accidn, nos sirven para conectar de nuevo con
momentos felices del pasado y con personas que puede que
ya no tengamos al lado y que sentimos de nuevo cerca gracias
a revivir sentimientos y sensaciones reconfortantes al volver
a ver aquella peli que disfrutamos con ellas o aquel tebeo que
nos compraron un soleado domingo en un viejo kiosco de
barrio. Para mi, las aficiones son algo catartico. Parafraseando
a un personaje de Dickens (y cambiando la palabra “Navidad”
por “aficiones”) te diré que “las aficiones me han hecho
mucho bien, me hacen mucho bien y seguiran haciéndomelo,
asi que... {FELICES AFICIONES A TODOS!”

Y entrando ya de lleno en esto de las aficiones... ¢{Tu pelicula
favorita de todos los tiempos?

i Dificil decir una porque tengo dos! Tengo cientos de peliculas
predilectas, pero las que mds me marcaron en su dia, las
que mas he disfrutado y mas veces he visto son ‘Regreso
al futuro’ y ‘Los Cazafantasmas’. Esas pelis me enamoraron
del cine y, ademas, ayudaron en parte a convertirme en la
persona que soy. Tengo mucho del doctor Peter Venkman
y algo de Marty McFly... iLas habré visto mds de cien veces
cada unal

éUn album de musica y un grupo o artista?

Album, por lo que significd en mi nifiez y adolescencia y lo
mucho que lo disfruté (y sigo haciéndolo), seria ‘Thriller’ de
Michael Jackson. Es un disco redondo. Recuerdo esa Nochevieja
en la que programaron en la television espafiola por primera
vez el famoso videoclip de la cancion dirigido por John Landis
y, pese al miedo que sentia, me vold la cabeza y me fasciné. Mi
grupo favorito es ‘Journey’. Su ‘Separate ways’ me parece un
temazo... iY ‘Don’t stop believin’ es mi cancién favorita!

Si solo pudieras llevarte un tnico libro a una isla desierta,
¢éCual seria y por qué?

Pues quizas parezca egodlatra y hace unos afios seguro te habria
hablado de algo de Dickens, pero ahora mismo me llevaria mi
novela ‘Proyecto: Retorno 80’. Me costd tanto trabajo y estoy
tan orgulloso de ella que no podria ir a una isla desierta para
siempre sabiendo que nunca volveré a tener un ejemplar en
mis manos. Ademas, es la historia de viajes en el tiempo que
yo siempre quise leer... jAsi que disfrutaria mucho releyéndola
una y otra vez! Lefie, es que lo tiene todo... Un prota carisma-
tico, ambientacién ochentera, accién desenfrenada, suspense,

momentos emotivos, humor, ciencia-ficcion, referencias fri-
kis... iComprad mi libro, copdn! jQue es cosa buena!

Y si hablamos de videojuegos... {Tu favorito es...?

Vuelvo a quedar como un viejuno nostalgico... Tengo que decir
‘La abadia del crimen’, el que para mi es el mejor videojuego
de la historia del software espaiol. Lo disfrute mucho de
nifio junto a mi amigo Alberto y siempre lo he recordado con
mucho carifo... Y hace poco jugué al remake y el argumento
y la mecdnica siguen siendo tremendamente buenos!

Si pudieras elegir tener un Unico super poder, ¢Cudl seria y
por qué?

Diria que me gustaria poder teletransportarme a distancias
lejanas, pero seria por motivos egoistas... jAsi que elijo
superfuerza para convertirme en un defensor de la justicia y
azote de los malvados! iKromicman! iEl vengador pollaviejer!

¢Tu cOmic o personaje de codmics favorito?

Todos los tebeos clasicos de ‘The Amazing Spiderman’. Tengo
mas de cuarenta afios completos del personaje editados
en castellano (no solo de Amazing, también del resto de
colecciones aracnidas)...

iY los tengo de cuando no era tan facil como comprarse
tomacos de 600 paginas y tener de golpe etapas completas!
Mi coleccién esta formada por grapas de las editoriales
Forum, Vértice, Panini y cdmics USA. Spidey es mi personaje
favorito y disfruto mucho releyendo sus aventuras de los 60,
70, 80y 90... iDe nuevo queda claro que soy un friki viejuno!

Una cita o una frase de cabecera a recordar siempre...

“Nadie es enteramente bueno o enteramente malo”. A la que
afadiria que lo importante para mi es que lo bueno logre
superar a lo malo. Si lo malo es tan horrible que tus buenas
acciones no logran compensarlas... Lo siento, no podremos
ser amigos.

Una pregunta que nunca te hayan hecho y que te gustaria
que te hicieran

“éQuieres una noche de arrebatada pasion desenfrenada
conmigo?” y que sea formulada por Scarlett Johansson,
por favor.
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iQUE CROSSOVER MAS FUERTE, DOC!

De entre todas las locuras pergefiadas por los guionis-
tas de comics que hemos leido ultimamente, hay una que ya
estabamos tardando en resefiar aqui en Fanzine Plus, y no
es otra que esta magnifica miniserie de cuatro numeros re-
copilada en un tomo unico e imprescindible editado aqui en
Espafia por Norma, y cuyo titulo ya nos puede hacer una idea
de por donde van los tiros (y los viajes en el tiempo): Trans-
formers / Regreso al Futuro.

A priori no puede haber dos franquicias mas diferentes y
aparentemente incompatibles o dificiles de fusionar en una
misma historia, pero lo cierto (y aun mas sorprendente) es
que las piezas del engranaje funcionan a la perfeccién, y am-
bas franquicias se ajustan mutuamente a la perfeccion para
contar una historia que (dentro de los limites de la imagina-
cién, por supuesto) resulta coherente y sobre todo enorme-
mente divertida.

Para los que se pregunten cémo es posible que Los Trans-
formers y Regreso al Futuro encajen en el contexto de una
misma historia, os contaremos (sin caer en spoilers) que todo
gira en torno a la idea de que en 1985 Marty Mc Fly realiza su

ya conocido viaje a un futuro alternativo en el que (sin saber-
lo) se va acompafiado de Rumble, un decepticon transforma-
do en cinta de cassette que se camufla dentro de su walkman
y aprovechard la circunstancia para instaurar en ese futuro
alternativo una dictadura en la que los Decepticons esclavizan
a la humanidad.

En ese futuro alternativo y distépico no faltaran viejos
conocidos de ambas franquicias en sus mas locas reinterpre-
taciones, acordes con los tiempos (aunque echamos de me-
nos a ciertos personajes imprescindibles, especialmente en el
caso de Los Transformers) y por supuesto un buen pufiado de
sorpresas y de guifios para los fans y los eruditos de las dos
sagas, que sin duda sabran apreciar y reconocer al momento
las sutiles referencias a escenas y personajes legendarios de
esas historias clasicas de robots alienigenas transformables y
de viajeros en el tiempo que tanto nos han hecho disfrutar
con el paso de las décadas.

Un buen pufiado de ideas (algunas geniales, otras un poco
metidas con calzador) son la base sobre la que se erige este ti-
tanico homenaje a la nostalgia que es Transformers / Regreso

114

al Futuro, al que quiza le pasa factura un estilo de dibujo que
depende demasiado de la parodia y la caricatura, y que a ve-
ces no termina de encajar demasiado con el tono a veces fa-
talista y sobrio del argumento. Sentirds ganas de aplaudir al
descubrir sorpresas muy bien traidas, como ese aeropatin de
Marty Mc Fly que en realidad resulta ser un autobot, o que
nuestro querido De Lorean sea en realidad un decepticon lla-
mado Gigavatio que se transforma en coche. Por poner ideas
completamente locas encima de la mesa, hasta el mismisimo
reloj de la torre sobre el que cayd el rayo en Regreso al Futuro
juega aqui un papel trascendental dentro del desarrollo de la
historia.

Como decimos, un buen comic en general, que a veces
roza la excelencia gracias a sus ideas loquisimas y sus giros
argumentales imposibles (no intentéis encajar nada de esto
dentro del canon oficial de ninguna de las dos franquicias)
pero que se ve algo lastrado por la excesiva dependencia del
estilo humoristico del dibujo.

Quiza un estilo mas realista (como el que ilustra, de for-
ma soberbia, alguna de las portadas alternativas incluidas en
el apéndice final del tomo) habria acabado de redondear un
producto ya de por si magnifico, que muy bien podria haber
sido excelente. En cualquier caso, una lectura mas que reco-
mendable y un verdadero homenaje no solo a dos franqui-
cias muy queridas por el fandom en general, sino también (y
de rebote) a una época mitica e inigualable (los afios 80) que
asombrosamente sigue generando todo tipo de productos e
ideas diferentes y geniales hoy dia con la misma intensidad (o
mas) que hace décadas. Por muy locas que sean esas ideas o
por absurdas que puedan parecernos...
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iYO TENGO EL PODER!

Los guionistas de todo tipo de medios (cine, comic, tele-
vision, videojuegos y un largo etcétera) parecen haber encon-
trado ultimamente un particular filédn en la idea de explotar el
concepto de los mundos alternativos y las realidades parale-
las que convergen en una especie de, digdmoslo asi, “Multi-
verso” o universo multiple, en el que conviven e interactdan
personajes de distintas lineas temporales y mundos que nun-
ca existieron o que, como en el caso que nos ocupa, pertene-
cen a distintos medios. He-Man y los Masters del Multiverso
es una curiosa serie limitada de seis nUmeros que fue editada
hace unos meses en nuestro pais de la mano de ECC, actual
propietaria de los derechos de publicacién de todas las fran-
quicias de DC Comics.

No podemos dejar de recomendar su lectura a todos
nuestros fieles amigos y habituales lectores de Fanzine Plus,
entre otras cosas porque contiene todo lo que debe tener una
buena historia de “multiversos” o tierras paralelas. Si eres fan
incondicional de He-Man y los Masters, vas a disfrutar como
un auténtico enano, y es que lo primero que llama la atencion
nada mas sumergirte en la lectura de sus paginas es que los
guionistas son también fans incondicionales de la franquicia,

lo saben todo sobre la historia y la evolucidon de estos miticos
personajes a través de las décadas, y asi lo plasman una y otra
vez tirando de guifios constantes y referencias a épocas preté-
ritas (y no tan antiguas) de las que todos hemos formado par-
te en mayor o menos medida. Asi pues, el factor nostalgia y la
facilidad para identificarse con unos personajes legendarios
ya son de por si elementos mas que suficientes como para
conquistarnos y llevarnos al huerto, el resto es cosa facil: no
podras dejar de leer hasta llegar a la sorprendente conclusion
de la historia. Sin necesidad de entrar en mas detalles ni en
odiosos spoilers, decir simplemente que el arco argumental
trata sobre el intento del maligno Anti-He-man de hacerse
con todas las espadas del poder pertenecientes a todas las
Eternias que existen en el Multiverso, para lo cual no dudard
en viajar de un mundo a otro atravesando las puertas espa-
cio-temporales que conectan los diversos Castillos de Grays-
kull de todas las Eternias imaginables.

En su loca carrera por hacerse con el poder absoluto se
enfrentard a un reducido grupo de héroes extraidos de otros
tantos mundos divergentes que le haran frente e intenta-
ran detenerle. La gracia de la historia estd en identificar la
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BIENVENIDOS AL MANICOMIO DEL PRINCIPE PAYASO DEL CRIMEN

Seguramente los buenos viejos aficionados a las historias
de terror recordaran aquellos miticos comics de la editorial
EC, que fueron la inspiracion directa de clasicos contempora-
neos como Creepshow, Tales from the Crypt y tantos otros.
La premisa argumental, tantas veces llevada al cine y la tele-
visidn, era siempre la misma: un siniestro personajillo servia
de anfitrion presentandonos todo tipo de historias macabras,
al tiempo que nos hacia de narrador omnisciente contando
todo tipo de chistes malos, juegos de palabras y chascarrillos
impregnados de humor negro que servian para introducir y
despedir las historias.

Esto es exactamente lo que nos propone este magnifico
tomo publicado por ECC, en el que la plana mayor de villanos
de Batman se pasean por sus 480 paginas protagonizando un

buen pufiado de excelentes historias de terror, obsesiones,
paranoias e impulsos homicidas, siempre bajo la batuta de
(como no podia ser de otro modo) el siniestro principe payaso
del crimen.

El Joker nos descubre en esta obra una faceta inédita
de su enloquecida personalidad multiple, al presentarnos
las historias exactamente al mismo estilo que otros ilustres
predecesores en el cargo como El Guardidn de la Cripta y
otros tantos: desde los mds pintorescos escenarios (habi-
tualmente desde su celda en Arkham), nos presenta histo-
rias inéditas que profundizan en la psique enfermiza de los
villanos del sefor de la noche, donde no faltaran habituales
de la franquicia como El Espantapdjaros, Mr. Frio, Dos Caras,
El Pingliino o Killer Croc, a los que se unen nuevos fichajes
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