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éRecordais cuando el mes pasado habldbamos, en esta
misma seccién editorial, sobre aquello de superarse a uno
mismo y seguir creciendo? Pues lo hemos vuelto a hacer. En
realidad, lo hemos hecho entre todos, entre los que estdis ahi
al otro lado y entre los que estamos aqui en el equipo de re-
daccion, pero el caso es que hemos vuelto a engordar y eso
es siempre un buen sintoma: echad un vistazo al numero de
paginas de este cuarto numero de Fanzine Plus y entenderéis
nuestra alegria. 104 paginas, una cantidad de contenidos y
de material que no esta nada mal, mucho mas teniendo en
cuenta que no tenemos patrocinadores, que no nos paga na-
die y que no te metemos una pagina de publicidad cada tres
o cuatro paginas de texto. Aqui no tenemos duefios, y eso es
ademads otro motivo de celebraciéon. Los que mandais sois vo-
sotros con vuestras sugerencias, vuestras aportaciones y de-
seos de hacer de esta revista vuestra publicacion de referen-
cia, vuestra revista ideal en la que hablamos de todo aquello
gue nos apetece y que nos apasiona.

Y como nos apasiona Mazinger, el manga y el anime en
general, pues ni cortos ni perezosos hemos puesto al inmor-
tal robot de Koji Kabuto en portada, porque estamos ante un
especial dedicado en su nucleo duro a repasar algunas de
nuestras obras favoritas del pais del sol naciente que nos han
ido llegando con el paso de las décadas hasta el pais del sol
caliente, estableciendo una simbiosis cultural que nos sigue
maravillando y enganchando hoy como el primer dia. Solo asi
se entiende que mas de tres, cuatro y hasta cinco décadas

después (os recuerdo que Mazinger Z nacié en 1972) sigamos
recibiendo con los brazos abiertos las nuevas reinterpretacio-
nes, las nuevas series y las nuevas vueltas de tuerca y las idas
y venidas de viejos personajes salidos de la imaginacion de los
mas prestigiosos autores japoneses, como el propio Mazin-
ger o Los Caballeros del Zodiaco, Capitdn Tsubasa (Oliver y
Beniji), El Puiio de la Estrella del Norte y tantos otros que nos
enamoraron para siempre en nuestra infancia y adolescencia,
y sin quienes nos resulta dificil imaginarnos nuestra vida.

Si no te gusta el manga ni el anime tampoco te preocupes
demasiado, porque Fanzine Plus tiene para todos los gustos,
y un mes mas te trae todas las secciones habituales que ya se
estan convirtiendo en clasicas del fandom, de nuestra familia
y nuestro grupo creciente de amigos y seguidores que sigue
en aumento y creciendo a buen ritmo, en paralelo y en sinto-
nia con el crecimiento que esta experimentando la revista un
mes tras otro.

Si pensadis que este nimero es lo mejor y mas grande que
hemos hecho hasta ahora, esperad a ver lo que os tenemos
preparado para el numero del mes que viene... Atencién que
vienen curvas. Especial de Verano con doble nimero de pagi-
nas, disponible a partir de la segunda semana de Julio. No ha-
béis visto (o leido) nada igual. Por cosas como esta ya merece
la pena seguir vivo, con eso estd todo dicho.

iUn fuerte abrazo y hasta el mes que viene!
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CLASICOS NIPONES QUE IRRUMPIERON EN LA GAMEZONE
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ERIC FAILS « KISS PSYCHO CIRCUS

UNA “PESADILLA” PARA LOS NINOS Y PARA LOS MAYORES

KISS PSYCHO CIRCUS para Dreamcast debid ser una bro-
ma. Quiero pensar que se trataba de una broma, o de una
beta inacabada, o del resultado de una intoxicacién por inges-
ta severa de estupefacientes y otras drogas alucindgenas por
parte del equipo de programadores que parieron esta abso-
luta aberracién, porque de lo contrario no me explico como
algo tan malo pudo salir al mercado vy, lo que es peor, cémo
pudo un grupo musical con cierta reputacion y trayectoria
profesional como los Kiss ceder su nombre y su imagen para
un juego asi de vomitivo.

Desde el disefio de los enemigos, pasando por la desas-
trosa (falta de) inteligencia artificial de los mismos, los es-

cenarios absolutamente vacios y planos, el nulo argumento
(todo se reduce a matar, matar y matar sin ton ni son, ni vi-
deo explicativo ni guion alguno), la cadtica jugabilidad, o la
desacertada e imposible dificultad del juego, todo conduce
a hundir un producto que se llevd palos de todo tipo en su
dia y que con el paso de los afios no ha hecho mas que em-
peorar. No es nada raro, es complicado encontrar un juego
peor para Dreamcast. Incluso otras basuras infumables que
también serian dignas de figurar en el museo de los horrores
de Dreamcast o de cualquier otra consola podrian salvarse del
hundimiento si estuvieras en una isla desierta y lo Unico que
tuvieras para entretenerte fueran esos juegos. Con Kiss Psy-
cho Circus no ocurre esto. Aguantaras un par de horas como

mucho antes de abrir la tapa de tu Dreamcast, sacar el disco y
depositarlo en una papelera lleno de rabia, frustraciéon y abu-
rrimiento.

Como anécdota curiosa sobre esta basura inmunda os
contaré que si metiais el GD-Rom original de Dreamcast en un
equipo de musica o un reproductor de CDs de audio, podiais
escuchar varios temas de Kiss que pueden oirse de fondo du-
rante el juego. Esto ya te da a entender que los responsables
de semejante tortura de juego nos estaban pidiendo perddn
de manera indirecta, ya que en el fondo reconocian de esta
forma que el juego era tan penoso que por lo menos, ya que
habiamos pagado por semejante estafa, nos ofrecian una pe-
gueia seleccidon de “greatest hits” del grupo para escucharlo
en la radio del coche, por poner algo. Por cierto, desconozco
si este “truco” también funciona con la version pirata del jue-
g0, porque seamos sinceros, Dreamcast tenia cientos de jue-
g0s mejores y mas interesantes para piratear. El comic en el
gue esta basado este juego demente y totalmente olvidable
era mas o menos entretenido, tampoco es que tuviera mucho

sentido pero por lo menos se dejaba leer. En el caso del jue-
go no le puedes perdonar absolutamente nada, y menos aun
que desaproveche las capacidades de una grandisima consola
de 128 bits como lo es Dreamcast.

Siendo muy generoso y permisivo, e intentando perdo-
nar lo imperdonable, quiza se podria salvar el disefio de un
par de niveles, pero es que ahora viene lo peor de todo: en
un alarde de imbecilidad, incoherencia y fallos garrafales de
planificacion, el juego tiene un mapeado demencial en el que
es facilisimo perderse, por lo que muy a menudo acabaras por
ahi pegando tiros como un loco sin norte alguno y sin saber
qué hacer o a dénde ir. Lamentable.

Los fans de Kiss, los aficionados a los shooters de vista
subjetiva (tan maltratados en Dreamcast) y los jugadores en
general se merecian algo infinitamente mejor. Una demos-
tracion del ridiculo que hasta una gran consola puede hacer
cuando no se sabe sacarle provecho y se programa mal desa-
provechando sus cualidades técnicas.
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ERICFAILS « WWF SUPERSTARS

PSEUDO LUCHADORES DE WRESTLING EN TU BOLSILLO

El primer paso es admitirlo. La nostalgia a veces nos hace
ver las cosas de manera distorsionada. Antiguamente también
habia mucha basura, pero lo malo no era eso, lo malo es que tu
también lo sabes y ademas te da igual. Hoy vamos a centrarnos
en recordar un cartucho de nuestra querida Game Boy que en
su dia llegd a estar considerado como un auténtico “vende con-
solas”(es decir, uno de esos juegos que por si solo ya justificaria
la compra de una consola), y que sin embargo, bajo la perspec-
tiva que nos da el paso del tiempo, hoy vemos claramente que
nunca fue tan bueno y que tenia muchos aspectos manifiesta-
mente mejorables. Eso por ser amables.

Sefiores y sefioras, pasen y vean, bienvenidos todos al
sensacional espectaculo (¢deporte? segun algunos) de la Lu-
cha Libre Americana, el Wrestling aqui conocido y apreciado
como el “Pressing Catch”.

WWEF SUPERSTARS era en su origen una maquina re-
creativa (bastante entrafiable pero igualmente mediocre, no
nos engafemos) que saco tajada en su dia de la tremenda
popularidad de la que gozaba por aquellos tiempos el Pres-
sing Catch en Espafia, pero su adaptacion a la portatil de
Nintendo es lo que nos ha hecho bucear en el océano de

la mediocridad en busca de otra victima mas para esta sec-
cién. Quiza lo primero que flojeaba en este cartucho era su
reducido plantel de estrellas, y es que con cinco (si, habéis
leido bien, solamente cinco) luchadores para elegir, la cosa
no tenia mucha complicacion: me pillo a uno y le parto la
cara a los cuatro restantes, uno por uno y asi hasta el final.
Y ya. No hay mas. Stop. Game Over. No sigas. Una auténti-
ca decepcidn acrecentada por un sistema de combate mas
simple que el mecanismo de un botijo: dos botones, patada
y pufietazo respectivamente. Y ya. No hay mas. Stop. Bueno,
si, también podias correr por el cuadrilatero y encadenar la
carrera con un golpe especial que restaba mas energia al ad-
versario que los repetitivos y aburridos pufietazos-patadas
de siempre. Cuando veias que la barra de energia del rival
ya estaba lo suficientemente machacada, era el turno de
echarte encima y hacer la cuenta de tres, que sin demasiado
esfuerzo solias cumplir al segundo o tercer intento. También
podias echar fuera del ring a tu adversario, pero esto no afa-
dia nada nuevo al juego, ni siquiera era divertido. Entonces,
os estaréis preguntando, épor qué vendio tanto y por qué lo

recordamos con carifio?...Bueno, posiblemente porque los
motivos de la nostalgia no obedecen a la légica, y porque,
qué demonios, a ti cuando eras un chaval te daba igual que
el juego fuera un bodrio, simplemente tenias a Hulk Hogan
y al Ultimo Guerrero (curiosa traduccion paleto-hibérica de
“Ultimate Warrior”, dicho sea de paso) ahi dentro dando-
se palos, y ademas podias pegarle una paliza al odioso Mr.
Perfect (descanse en paz, Curt Henning) y hacerle tragar su
cinturén al Hombre del Millén de Ddlares, otro villano de
tres al cuarto al que a todos nos encantaba odiar. Historias
del ayer, anécdotas y vivencias de la Zona Crepuscular que
de ninguna forma pueden explicar de manera racional por-
qué algo tan malo nos gustaba tanto. Y lo que es aun peor,
por qué aun a sabiendas de que era y sigue siendo una ba-
sura dariamos lo que fuera por volver a sentir la emocion de
aquellas primeras partidas con este WWF SUPERSTARS.

Yo, por lo pronto, empiezo a sentir hambre...Va a ser
que me voy a bajar al trastero a desempolvar mi Game Boy y
echarme una partidita a este pedazo de basura maravillosa...
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ETROAL

N No estd de mds recordar que el proceso era totalmente
DAN DO FO RMA A TU s s U E N os D Es D E 2 01 5 artesanal para todas las mdaquinas que se fabricaron en 2016,
corte de silueta con caladora, mecanizado con brocas de coro-

na, montaje con tornillos pasantes...

FASE 02 (2017)
FASE 3 (2018 —2021 - PANDEMIA)

FASE 01 (2016)
- Pasamos a un modelo de fabricacién CAD/CAM

- Integracion de un estudio de disefio para el desarrollo de los
nuevos vinilos

LA SEMILLA (OCTUBRE 2015) - Plataforma de envios paletizados a toda la peninsula en 24

horas/ 48 horas, Baleares, Ceuta, Melilla, y Europa.

- Asociacion con un comercio local creando una exposicidon
permanente de maquinas (hasta noviembre de 2018)

- Lanzamiento de tienda online
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FASE 4 (2021 - ACTUALIDAD)
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ARCADE ZONIE « RETROAL

- Interfaz con actualizaciones constantes ya que al ser un
sistema de cadigo abierto, esta siempre en constante mejora
y crecimiento.

- Alta capacidad de personalizacidn, a través de temas, sombrea-
dos y biseles.

- Gran comunidad donde compartir y consultar fallos
Disefio moderno y amigable con gran variedad de temas visuales

- Compatible con plataformas arcade, clasicas y modernas (mas
de 70 plataformas)

- Hasta 4 jugadores de manera simultanea
- Gran estabilidad para emular las consolas mas exigentes.
- Buscador de juegos integrado

- Posibilidad de ampliar el nimero de juegos de manera facil
Integracion con RETROACHIEVEMENTS.ORG (para picarte con
los amigos a ver quién saca mas logros en un juego).

40

VOLVER AL INDICE 4]



FANZINE :: 4

WMENMIETIECA « TLOZ TEARS OF THE KINGDOM

LAS CREACIONES MAS EXTRANAS DEL JUEGO

iLA NUMERO 5 TE SORPRENDERA! (ES BROMA, NI SIQUIERA ESTAN NUMERADAS)

Mi idea inicial era titular este articulo algo asi como “¢Esta
jugando la gente al mismo juego que yo?”... Y es que la nueva
entrega de la saga The Legend of Zelda lleva aproximadamente
ya un mes a la venta, y, por poco que hayadis visto sobre el juego
en redes sociales, estoy convencido de que os habréis encon-
trado ya cosas extrafias o que os hayan llamado la atencion.

Tanques, camiones, robots gigantes... Una de las novedades
que trae la secuela del Breath of the Wild es la funcionalidad
que nos permite coger objetos y unirlos entre si, para crear
todo tipo de cosas. Como ademas el juego esta increiblemente
surtido de materiales, piezas y herramientas, nuestra imagina-
cién marcara el limite de lo que vamos a poder crear.

Pero vamos a empezar por lo primero de todo. Y es que,
tal como acabo de decir, si podemos crear practicamente
cualquier cosa que imaginemos... Sabéis lo que significa eso,
éverdad?

Efectivamente: Que podemos crear pollas gigantes. XD

iAh! La humanidad. Tantos afos de avances tecnoldgi-
cos y sociales... Pero al final, si nos dan herramientas ilimita-
das, y un lienzo en blanco... Casi seguro, alguien, lo primero
que hard, sera dibujar un falo. Somos asi de simples, des-
graciadamente. Pero no nos pongamos filosoficos (éeing?)
y vamos a comentar la primera creacion curiosa del articulo
(ah, ¢al final si los estoy numerando? Buah, me invento todo

conforme avanzo): El monstruo gigante con miembro viril fla-
meante que, cuando el juego llevaba solamente un diaalaven-
ta de forma oficial, nos regald el usuario o la usuaria de Twitter
@ZAKUYA_BOTW.

Creo que estamos ante una obra maestra. Muchos han
intentado imitarlo, pero, bajo mi humilde opinidn, nadie lo
ha conseguido. Los pequerios detalles son lo que hacen que
se lleve el premio: El “latido” de los testiculos (una frase que
igual no os esperabais leer en este articulo), y el hecho de que
acabe explotando y la cabeza caiga al suelo... Maravilla.

De hecho, os recomiendo bastante seguir la cuenta de
ZAKUYA, ya que no para de colgar cosas muy graciosas.
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WMENMIETIECA « TLOZ TEARS OF THE KINGDOM

Tanque: @

Por cierto, hablando de penes gigantes (ah, si, aparente-
mente el articulo ahora va de esto), os dejo por aqui también
otraimagen del que, para mi, se lleva el segundo lugar si hubiera
un ranking de este tipo de cosas. Este optd por una manguera
chorreante con dos testiculos gigantes. No esta nada mal tam-
poco, pero creo que voy a cambiar rapidamente de tema antes
de que nuestros lectores piensen que tengo una edad mental
de 5 afios (evidentemente que no. Al menos tengo 13 o 14).

Vamos a tocar el tema vehiculos. Resulta que uno de los
objetos que tenemos disponibles para afiadir a nuestras crea-
ciones son las ruedas. Y también una especie de volante, para
controlar la direccidn. Lo que significa que también estamos
viendo muchisima gente construir vehiculos loquisimos.

Desde un tanque (con torretas que van disparando au-
tomaticamente a los enemigos), hasta un camién que trans-
porta troncos, como si viniera de Canadda después un largo
dia de trabajo. Pero es que también hemos llegado a ver gen-
te haciendo algo similar a un Batmavil, con ejes con increible
suspension... Y la que para mi es una de las mas cafieras: un
maldito Caza TIE de Star Wars.

Pero es que también he llegado a ver gente construyendo
roboces gigantes (jJeje! jEsta es la segunda vez que uso la
palabra “roboces” en el Fanzine+ de este mes!), al estilo de
Gundam o de Macross. Y me refiero a que te puedes montar
en ellos, y controlarlos, para ir a buscar y exterminar enemi-
gos. Me pregunto muy seriamente si los desarrolladores del

Macross: @

juego se pensaron que la gente acabaria haciendo este tipo
de cosas (bueno, lo de las pollas gigantes seguramente si se lo
debieron ver venir).

La verdad es que hay gente muy creativa. Un video que
me impactd bastante es el de una chica (@Liz_Caingcoy en
Twitter) que cred una maquina, funcional, para hacer avanzar
y retroceder una tabla unida a una estructura de madera, ba-
sandose en el disefio de un motor antiguo. Me pensaba que
le daria un uso mas espectacular (a mitad de video acopla
lanzas al extremo de la maquina, para intentar ir golpeando a
enemigos de manera automatica sin tener que hacer nada),
pero al final lo acaba usando para asar un pescado. Bueno,
jalgo es algo, supongo!

Otro video que también me parecié muy llamativo es el
de @yukino_san_14, que consiguioé acoplar una casa (bueno,
una estructura que simula una casa) al morro de uno de los
dragones que habitan Hyrule. Y ahi estd Link, tan tranquilo,
cocinando comida en su casa flotante. Fascinante. He visto
mas videos de gente que construye estructuras para, de algu-
na manera, atrapar o incluso atacar enemigos (también para
mover NPCs de sitio, juno llevé a varios a un onsenl!), pero lo
de acoplar una casa entera a un dragdn no creo que se me
hubiera ocurrido a mi jamas.

Voy a ir concluyendo el articulo hablando de un dltimo
tema, probablemente es del que mas imagenes podria-
mos poner (vamos a intentar moderarnos y elegir solo las
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WMENMIETIECA « TLOZ TEARS OF THE KINGDOM

mejores): las torturas de Kologs. Oh, Dios mio, si. Estos po-
bre bichitos adorables repiten su papel del Breath of the
Wild: estdn escondidos por el extenso mundo abierto, v, si
los encuentras, te dan una semilla, que puedes usar para
ampliar el espacio para almacenar armas, escudos y arcos
en tu inventario. Pero en el Tears of the Kingdom hay una
novedad: ahora hay también algunos Kologs a plena vista,
llevando a la espalda una mochila tan grande que no les deja
ni poner los pies en el suelo. Cuando hablas con ellos, te di-
cen que estdn muy cansados y que quieren ir con su amigo,
y te ensefian que, no muy lejos de ahi, hay un destino al que

quieren llegar. La mochila es un objeto con el que puedes
interactuar, asi que puedes usar tu habilidad para cogerlo y
ponerlo, basicamente, donde tu quieras. La idea principal,
seria, por ejemplo, cargarlo en un carro, o vehiculo similar,
y llevarle hasta donde se encuentra su amigo. Una vez ahi,
te dan dos semillas (una por cada Kolog). Todo normal, éno?
Claro, pero éno os habéis fijado en que he dicho que puedes
cogerlo y ponerlo donde quieras? Pues bueno... de nuevo, la
imaginacion entra en juego. La gente esta cogiendo Kologs
y los esta colocando en posiciones cuanto mas desalmadas
posibles: el clasico (probablemente el que mas gente ha

hecho) es usar troncos o tablas de madera para crucificar al
Kolog. También os adjunto por aqui una imagen de alguien
que cogid un buen pufiado de ellos y los colocd en una suer-
te de ciempiés humano.

En estas escasas semanas de vida del nuevo juego de
Nintendo, parafraseando al replicante Roy Batty, he visto
cosas que vosotros no creeriais: Kologs atados a todo tipo
de sitios, siendo arrastrados, catapultados, o defenestra-
dos. Muy habitual también, el de atarlo a un cohete y hacer
que salga volando, hacia el infinito. Pero si queréis saber mi

favorito, creo que serian las barbacoas de Kolog: la clasica,
con el palo dando vueltas sobre el fuego. Pero hay mas. Mu-
chas mas. Os pongo también una captura de una barbacoa
vertical, con muchas llamas, muy creativa. También, claro,
muy cruel, y algo perturbador... Pero... é{el juego de qué iba
exactamente? La verdad es que yo llevo ya unas 70 horas y
honestamente, después de ver todo lo que hace la gente, mi
sensacién es la que comentaba al inicio del articulo: ééées-
toy jugando al mismo juego que el resto de gente???

B Marc Alberti
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SOUNDTRACK « HYRULE WARRIORS: AGE OF CALAMITY

LA INTEGRACION DEL DESARROLLO DE LA TRAMA
A TRAVES DE LA MUSICA DEL MENU PRINCIPAL

La perfecta conjuncion del desarrollo del
argumento a través de la musica del menu principal

Tema de Revali
https://www.youtube.com/watch?v=uolLsNOv6NsU
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Overlooking Hyrule, (Prelude to Calamity)

https://www.youtube.com/watch?v=CmQ70hoOp4M

Overlooking Hyrule (Amid the Calamity)

https://www.youtube.com/watch?v=xzCqV17Lhuo
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Conclusiones

Overlooking Hyrule (After the Calamity)

https://www.youtube.com/watch?v=wsE5jxcmb80

W Ana Maria Gutiérrez para invisiblem.net
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Una de las injusticias histéricas mas memorables y uno
de los hechos mas imperdonables por los fans de Mazinger
de toda la vida tuvo lugar justamente en el ultimo episodio
de la serie original de la Toei. Sin animo de hacer spoilers (no
creo que sea posible a estas alturas) os recordaré que en el
fatidico y tristisimo capitulo 92 de Mazinger Z nuestro ado-
rado robot resulta completamente destruido y defenestrado
por las nuevos y poderosos brutos mecdanicos del Duque Gor-
gon, enviado a la Tierra por el misterioso General Negro, el
emperador de las tinieblas. Tras una épica victoria sobre el
Doctor Infierno, su eterno rival, nuestro Mazinger descansa

MAZINGER/

sin tiempo para reparar sus graves heridas y confirma las peo-
res sospechas de un inquieto Koji Kabuto: algo mucho peor
que el Doctor Infierno acecha en las sombras y se dispone a
atacar sin dilacion. Si en la serie original asistimos perplejos
a la destrucciodn final de nuestro hasta ahora imbatible héroe
de aleacion Z (¢ pero cémo era posible semejante blasfemia?)
de una forma algo humillante y sin piedad alguna por parte
de los temibles y formidables nuevos enemigos de nuestros
héroes, esta pelicula de animacion de la que os hablamos hoy,
Mazinger Z Contra El General Negro (Toei, 1974) se apresurd
a llegar con el tiempo un poco justo para reparar esta gran
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CAPTAIN TSUBASA

HOLLAND YOUTH (1994)

Captain Tsubasa World Youth Hen-Saikyo no Teki! Ho-
lland Youth es el nombre completo de la quinta y Gltima (has-
ta el momento) pelicula de animacién basada en el manga
Captain Tsubasa, centrado en narrar las andanzas de nuestros
queridos campeones Benji y Oliver y compafiia durante su
participacion en el mundial juvenil de selecciones nacionales.
En esta ocasion el rival a batir (el rival mas fuerte, “Saikyo no
teki”, como reza el titulo del film) es la seleccidn de Holanda,
que ha destrozado en la fase clasificatoria a todos los equipos
contra los que se ha enfrentado. Para situarnos un poco en
la cronologia de la franquicia, en 1994 el autor original de la

serie, Yoichi Takahashi, estaba centrado en contarnos la tra-
yectoria de la seleccion nacional juvenil de Japdn, equipo en
el que ahora militan todos los mejores jugadores de los equi-
pos del torneo regional de institutos con los que abria la se-
rie. Nuestros personajes favoritos han crecido y ahora juegan
en equipos profesionales de futbol por toda Europa y todo el
mundo, y a todos les une el mismo suefio: ganar el mundial
de fatbol con Japdn, primero con la seleccién nacional juvenil
y después con la absoluta. Comandando a la escuadra japo-
nesa tenemos al eterno capitan Tsubasa Ozora (Oliver Atton),
qgue ahora juega en Brasil como profesional, tras la épica vic-
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CUESTIONARIO

PREGUNTAS PARA...

EL FANCUESTIONARIO « NIEVES GUIJARRO BRIONES

¢Como te definirias a ti mismo?

Profundamente humana, profundamente imperfecta. Pero yo
me quiero mucho..

éPor qué crees que hay que darle a las aficiones toda la im-
portancia que se merecen?

Porque son lo que somos y toda nuestra vida. Trabajamos
para vivir, no vivimos para trabajar.

Y entrando ya de lleno en esto de las aficiones... ¢Tu pelicula
favorita de todos los tiempos?

Me lo pones muy dificil, porque hay tantas obras maestras
que es imposible escoger una como favorita. Pero si te voy a
decir la que mds me ha marcado: ET. La sufri mucho, es una
pelicula que habla sobre el valor de la amistad y la empatia,
mas alla del género en el que esté encasillada, y su valor em-
patico es muy alto, tan alto que el drama de la enfermedad
me tocd profundamente. No pude verla durante afios, y aun
la sufro a pesar de lo preciosa que es.

éUn album de musica y un grupo o artista?
Album: Space Oddity, de David Bowie.
Grupo: Radiohead.

Pero te digo lo mismo que con el cine, hay tantos y tantas
artistazas que es dificil tener un favorito.

Si solo pudieras llevarte un unico libro a una isla desierta,
éCual seria y por qué?

Voy a sacar mi lado mas “romantico”, para variar un poco. La
cartuja de Parma, de Sthendal, me hizo sofiar y desde aquel
entonces soy muy asidua del romanticismo de época. Hay que
tener siempre un rinconcito en el que sofar...

Y si hablamos de videojuegos... {Tu favorito es...?

Jamas he sido jugadora, solo alguna que otra temporada. Yo
para esto de los videojuegos soy muy basica, Los sims me en-
gancharon, soy muy fan de lo basico (aunque la vida real no
es que sea muy basica), qué le vamos a hacer.

Si pudieras elegir tener un unico super poder, ¢Cudl seria 'y
por qué?

Ayudar a los seres vivos que realmente lo necesitan. No me
complico mas la vida.

éTu comic o personaje de cémics favorito?

Fijate que tampoco he sido nunca de cdmics, salvo excepcio-
nes. Me gusta mucho la estética de Vampirella y se trata de
un icono. De hecho, me hice una sesion de fotos con esa te-
matica hace ya algun tiempo.

Una cita o una frase de cabecera a recordar siempre...

Sé tu mismo, el resto de los papeles ya estan cogidos. Oscar
Wilde.

Una pregunta que nunca te hayan hecho y que te gustaria
que te hicieran

No lo sé, la verdad. Me han preguntado muchas cosas. Por
probar a decir algo: ¢has encontrado tu sitio en este mundo?
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ULTIMAS NOVEDADES QUE NO TE PUEDES PERDER

LEGO ICONS:



MARVEL LEGENDS: CASCO PREMIUM ROLE PLAY DE MAGNETO

G.l. CLASSIFIED: HELICOPTERO DE ASALTO

RISE OF THE BEASTS - COMMAND & CONVERT OPTIMUS PRIMAL



S.H. FIGUARTS: SPY X FAMILY - VERSIONES “THE FORGER FAMILY” DE LOID, YOR, ANYA,



MATTEL MASTERVERSE VYKRON

EXCLUSIVAS DE NECA DE LA SDCC’23: BLACK LAGOON, TMNT 3, GRETA Y ALF
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HUNGRY HEART: WILD STRIKER

EL CORAZON DE UN GOLEADOR NATO

El nombre de Yoichi Takahashi estd intima e indisoluble-
mente asociado al de Captain Tsubasa (Campeones, Oliver y
Benji), su obra cumbre y por la que se le conoce en todo el
mundo, pero no hemos de olvidar que ademas de las singula-
res proezas de los “magos del balén”, Takahashi también nos
ha ido dejando varias joyas por el camino de entre las que hoy
rescatamos esta miniserie auto conclusiva de 6 tomos (y 52
episodios en su version anime, inédita en Espafia) que brilla
con luz propia. Hungry Heart: Wild Striker es una obra para-
lela a Captain Tsubasa que nos cuenta la historia de Kyosuke
Kano, el hermano pequeiio del famoso jugador de futbol Sei-
suke Kano, que milita en las filas del A.C. Milan de |a Liga Italia-
na. Para su desgracia, y por aquello de que las comparaciones
son odiosas pero inevitables, mientras su hermano ha llegado
a la cima y ha logrado hacer realidad su suefio de convertirse
en jugador profesional de futbol, a Kyosuke le toca quedarse
en casa viendo como se le escapa el tren de la fama y quiza su
ultima oportunidad para dejar atras su aburrida vida y dar el
salto. Se tiene que conformar con entrenar a un equipo feme-
nino de futbol, tras abandonar la practica de su amado depor-
te, deprimido y acomplejado por vivir a la sombra de su famo-
so hermano. Sin embargo, tras enamorarse de Miki Tsujiwaki,

la capitana del equipo femenino de futbol al que entrena, la
pasioén por el futbol que aun arde en su corazén despierta de
nuevo y con ilusiones renovadas: ahora, con el apoyo de su
chica, el joven Kyosuke se decide a entrenarse a tope y volver
a intentarlo para, esta vez, llegar hasta donde nunca llegé a
base de muchisimo esfuerzo y dedicacién. En lineas generales
la obra nos recuerda bastante a Captain Tsubasa, entre otras
cosas porque algunos personajes estan literalmente clavados
de los que aparecen en la obra cumbre de Takahashi, y ade-
mas el estilo de dibujo del prestigioso autor es exactamente
el mismo con el que realizé las paginas mas recientes de las
aventuras de Tsubasa y compaiiia, pero también es cierto que
Hungry Heart tiene elementos propios y sefas de identidad
mas que suficientes para justificar su existencia como obra
independiente. Es importante destacar la relevancia del color
naranja dentro de esta serie, algo que resulta un poco cho-
cante y extrafio pero que entenderemos al ver que nuestro
protagonista tiene el pelo de ese color (sus compafieros y
amigos le llaman carifiosamente “cabeza de zanahoria” por
este motivo), que la equipacidn de la escuadra en la que juega
también es de color naranja, y que (y esto es lo mas alucinan-
te) el tiro especial de Kyosuke, con el que es capaz de marcar
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SHAMO, GALLO DE PELEA

SOBREVIVIR PARA VENCER

A veces la clave para causar un impacto significativo y du-
radero en el imaginario popular y el inconsciente colectivo es
darle la vuelta a la tortilla y darle un auténtico guantazo al
espectador. Esto es sin duda lo que hace Shamo, Gallo de Pe-
lea, una obra maestra del manga injustamente infravalorada
y a veces incluso ignorada por el publico mayoritario. Aqui
en Espafia fue editada por Otakuland ediciones en 13 tomos
envueltos en una gran polémica, y no es para menos: pocas
veces se nos ha contado una historia tan desagradable, in-
quietante y profundamente epatante como la protagonizada
por Ryo Narushima, muy probablemente uno de los persona-
jes mas abominables y odiosos de la historia del manga japo-
nés y al mismo tiempo un pobre diablo digno de compasion
y lastima que tan solo se esfuerza por ser recordado al precio
gue seay por todos los medios posibles.

La historia de este magnifico e impactante manga cuenta
la terrible historia de Ryo, un enfermo mental (que en reali-
dad es victima de su entorno y sus circunstancias) que ase-
sina a sus padres con un cuchillo en un ataque agresivo de
esquizofrenia descontrolada, sin ser plenamente consciente
de lo que estd haciendo en ningin momento. Tras su terri-
ble crimen es enviado a una institucion penitenciaria en la
que sufre todo tipo de abusos por parte de sus comparieros
del correccional, desde abusos sexuales hasta abusos de tipo
psicoldgico, burlas y palizas indiscriminadas. Es alli, inmerso
en esa triste y dura realidad, donde Ryo Narushima toma ple-
na conciencia de su situacion y de lo que ha hecho, y donde
decide transformar su cuerpo y su mente para convertirse
en luchador y plantarle cara a la vida. Para estas alturas de
la historia el lector medio ya ha desarrollado una profunda
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