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Dicen que a la tercera va la vencida, y eso es jus-
tamente lo que hemos intentado hacer con este ter-
cer niumero de Fanzine Plus, vencer a todo y a todos:
vencer al aburrimiento, vencer a nuestros rivales mas
formidables y vencernos a nosotros mismos superan-
do nuestras limitaciones y siendo capaces de ir a mas
pOCO a pOCo y mes a mes.

Todo esto viene a cuento porque este mes nos ha
quedado un nimero muy combativo, no hay mas que
fijarse en esa estupenda portada que rinde homenaje
a una de nuestras sagas favoritas de todos los tiempos,
Street Fighter, que cumple ya 35 afios (casi 36 cuando es-
téis leyendo estas lineas) haciéndonos sofiar despiertos
con repartir a diestro y siniestro. Seguimos con un mag-
nifico reportaje preparado por nuestros amigos del pod-
cast Distrito 12 en el que repasamos en retrospectiva los
origenes de los juegos de lucha, con ciertas concesiones
al beat’em up y otros derivados. La lucha y el reparto de
guantazos siguen estando muy presentes en este tercer
numero de la revista con los articulos dedicados a recor-
dar Contacto Sangriento de Jean-Claude Van Damme, y
ese combate histdrico y de ensuefio entre Rocky Balboa
y Mike Tyson que os hemos narrado en exclusiva en este
numero de Fanzine Plus, y cuyo desenlace por supuesto
gue no podréis leer en ninguna otra parte.

Como veis, la lucha en todas sus vertientes impregna
las pdaginas de este tercer nUmero, que como deciamos
un poco mas arriba ha ido mas lejos que nunca superan-
do sus propios limites para ofrecer mas paginas y mas
espectaculo que nunca. ¢Te has fijado en que este nime-
ro tiene 72 paginas?... iVamos creciendo! Y eso es muy
buena sefial, porque cuando uno crece quiere decir que
las cosas van bien y es una sefal inequivoca de salud. Ir a
mas es siempre lo deseable y es justo lo que estamos ha-
ciendo numero tras numero desde que hace ya tres me-
ses iniciamos ésta loca aventura. Por supuesto, y como
no solo de lucha vive el aficionado, en estas 72 paginas
también podréis encontrar todo tipo de contenidos de lo
mas variado y todas nuestras secciones habituales, a las
gue se van sumando otras para redondear un tercer nu-
mero que hace justicia, como prometia al principio, a esa
maxima de que “a la tercera va la vencida”.

No quisiéramos terminar esta editorial sin antes
agradecer de todo corazdén, una vez mas, todo el apoyo
y el carifio que nos estadis brindando a través de las re-
des sociales, a través de vuestros mensajes o incluso en
persona, y es que Fanzine Plus ya se ha convertido en
una sana costumbre mensual que ha venido para que-
darse y para crecer poco a poco. Esto es una fiesta, y
estdis todos invitados...

VOLVER ALINDICE 5


https://www.youtube.com/@fanzine_plus
https://www.youtube.com/@fanzine_plus
https://twitter.com/fanzine_plus
https://twitter.com/fanzine_plus
https://www.instagram.com/fanzine_plus
https://www.instagram.com/fanzine_plus
https://www.tiktok.com/@fanzine_plus
https://www.tiktok.com/@fanzine_plus
https://www.twitch.tv/fanzine_plus
http://twitch.tv/fanzine_plus
http://fanzineplus.reijohan.com/
http://fanzineplus.reijohan.com







35 ANOS DE STREET FIGHTER






REAVY WEIGHT CHAMP
STREET FIGHTER Il






https://www.ivoox.com/podcast-distrito-12_sq_f11459549_1.html
https://www.ivoox.com/podcast-distrito-12_sq_f11459549_1.html

FANZINE ::: 3

ERICFAILS « UCHI MATA

UCHI MATA

JUDO CUTRE SALCHICHERO PARA ZX SPECTRUM

No nos queda otra, hay que reconocerlo: si ya llevais con
nosotros un tiempo seguro que os habréis dado cuenta de
gue todos los sistemas ocultan en su catdlogo una serie de
excrementos infumables que nos hacen avergonzarnos de
haberlas jugado y, lo que es mucho peor, hasta de haberlas
llegado a disfrutar en un esfuerzo que yo calificaria de cer-
cano al masoquismo, cegados por nuestra inocencia infantil
y nuestro amor por los pixeles. Sin duda alguna una de las
verglienzas mas execrables que recordamos (y jugamos en
nuestros dias) en el Spectrum fue el tristemente recordado
Uchi Mata, un juego de artes marciales (¢alguien ha dicho si-
mulador de judo?...No, eso seria demasiado amable) que nos

sorprendia por diversas razones, y me temo que ninguna de
ellas era buena. Lo primero que llamaba la atencién era la
tristeza de ver en pantalla a esos “artistas” marciales que mas
bien parecian dos artistas del circo por su vestimenta, concre-
tamente dos payasos del anuncio de Mikolor. ¢ Qué eran esas
rayas horrorosas que dafiaban nuestros ojos?... ¢De verdad
tenemos que creernos que eso era un kimono? No fastidies.
Si el horror tiene forma de kimono, cuando esos dos kimonos
se mezclan el resultado solo puede ser uno: espantoso, el
horror mas absoluto. Al contactar con el rival, ambos kimonos
se solapaban y el desfile de rayas era ya insoportable,
obligandote a frotarte los ojos en mas de una ocasién. Hasta

aqui mal, pero el verdadero cancer de colon empieza cuando
suena el gong (no suena, es un decir) y arranca el combate.
é¢Qué tenemos ante nuestros ojos atdnitos?...Al gran Chiquito
de la Calzada resucitado y en toda su gloria haciendo su
caracteristico baile, moviéndose de forma torpe vy ridicula,
dandote que pensar sobre la posibilidad de si nuestro judoca
estd perjudicado por el alcohol o bajo los efectos de algun
tipo de cigarro de la risa. Si eso es un hombre moviéndose
por un tatami yo soy Espinete, y creedme, no tengo puas en
el cuerpo ni me paseo desnudo por la calle.

El caso es que Uchi Mata en su version para otros sis-
temas no era tan malo, de hecho hasta era un juego decen-
temente disfrutable. Pero lo que hicieron con la version del
Spectrum no tiene nombre, una basura indigna de un orde-
nador que como ya demostrd con joyas absolutas como The
Way of the Exploding FIST o el primer Street Fighter era muy
capaz de mover un buen juego de lucha en condiciones ha-
ciendo un pequefio esfuerzo. éDdnde estaba pues el proble-
ma?...Bien, esta es la pregunta que nadie se ve muy capaz de
contestar. Uchi Mata para el Spectrum parece una venganza o

un atentado contra el mismisimo Spectrum: pocas veces se ha
visto una conversion mas descuidada, fea, triste e injugable
para un ordenador que pese a sus evidentes limitaciones de
memoria nos consta que era capaz de mucho mas, como ya
hemos sefialado antes.

La jugabilidad era, por descontado, absolutamente nula,
y cualquier parecido de este despropdsito con un combate
de judo era, mas que una coincidencia, un verdadero chis-
te de mal gusto. Tras fruncir el cefio al ver esta basura en tu
pantalla, pasabas de la incredulidad a la risa en tan solo unos
minutos, y a no ser que lo tuvieras pirata, imagino que descu-
brir que te acababas de gastar el dinero en semejante truiio
no debid ser una sensacién agradable. Yo todavia me parto de
risa cuando lo recuerdo, aunque por supuesto imagino que
sera porque no pagué absolutamente nada por él, pero si soy
sincero creo que siempre lamenté no haber dedicado el espa-
cio que ocupaba esta caca a haberme grabado cualquier otro
juego en su lugar. El que sea. Menos esto...

M Redaccion Fanzine Plus
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NOVEDRADES « THE LEGEND OF ZELDA: TEARS OF THE KINGDOM

VUELVEN ZELDA Y ZELDA CHICO (LINK, CREO QUE SE LLAMABA)

Desde la redaccidn de Fanzine+ me han pedido que
escriba sobre el esperadisimo The Legend of Zelda:
Tears of the Kingdom, la nueva entrega de la saga The
Legend of Zelda que Nintendo pone a la venta este 12
de mayo. El encargo viene porque saben que, en 2017,
cuando salié el juego que precede a este, el The Legend
of Zelda: Breath of the Wild, como a tantas otras per-
sonas alrededor del mundo, me atrapé completamen-
te. Estuve realmente muy enganchado durante mucho
tiempo, y admito que desde el menu de la Switch me
chivan que el nimero de horas que le dediqué al jue-
go es de unas vergonzosas tres cifras. No en vano reco-
rri cada metro cuadrado del enorme mapa de mundo
abierto de Hyrule, completando cada santuario, derro-
tando cada enemigo y recogiendo cada coleccionable,
y si, eso incluye todas las semillas de Kolog (acabo de
buscarlo, que ya no lo recordaba: hay i900!).

Y es que el juego no puede ser mas divertido y adic-
tivo. Es increible como todas las mecanicas funcionan
de maravilla, creando una experiencia inolvidable. Y si
eres algo original, como ya habréis visto en mil videos,
se pueden hacer verdaderas locuras. Gente pasandose
un santuario en escasos segundos o matando un Guar-
didn de las mas extrafias maneras posibles. La historia
ya estd pensada para que explores y te entretengas un
montoén, pero es que ademas puedes simplemente per-
derte por el vasto mundo y sabes que te lo vas a pasar
en grande, encuentres lo que encuentres.

Para mi, desde luego, es uno de los mejores juegos
de toda la saga, pero también uno de mis juegos favori-
tos en general. Estd altisimo el listén. Por eso, me pre-
gunto éconseguird Nintendo estar a la altura con esta
secuela?

De momento hemos visto ya varios avances que
muestran el gran potencial de la nueva entrega con al-
gunas de las novedades que veremos cuando el juego
llegue a nuestras manos. Varias habilidades nuevas para
Link, que incluyen poder atravesar techos, subiendo de
manera automatica hasta la cima de una montafa es-
tando dentro de una cueva, o mezclar elementos (como
una roca y un palo para conseguir una especie de mar-
tillo enorme rarisimo). Aunque probablemente la mas
interesante sea la que nos permite coger diferentes ob-
jetos para crear extrafios vehiculos en los que nos po-
dremos desplazar.

Una cosa que me preocupa ligeramente es que, por
lo que hemos visto, el mapa vuelve a ser el mismo del
anterior juego, pero con ciertas diferencias y unas areas
nuevas, que se encuentran suspendidas flotando en
el cielo de Hyrule. Estaba claro que iban a reutilizar el

mismo motor grafico, ningin problema ahi (mejor, de
hecho, jasi la espera no ha sido tan larga!), pero lo de
reutilizar el mapa espero que no lastre la experiencia y
sepan conseguir que todo sepa a nuevo de todos mo-
dos. En realidad, confio bastante en Eiji Aonuma y todo
su equipo, y estoy seguro de que asi sera.

Y bueno, llevo ahora aproximadamente la mitad de
paginas que me pidieron que escribiera, y ya no sé muy
bien qué mas decir. Pero porque, realmente, équé pue-
do decir sobre The Legend of Zelda: Tears of the King-
dom que no se haya dicho ya? A estas alturas todos ha-
bréis leido mil articulos sobre el juego, visto cientos de
videos de YouTube con teorias locas o desentrafiando
detalles a niveles casi enfermizos (uno de mis favoritos
es el de la gente que se puso a ubicar el punto exacto del
mapa en el que se encuentra la princesa Zelda en uno
de los planos del trailer).
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NOVEDRADES « THE LEGEND OF ZELDA: TEARS OF THE KINGDOM

Vale, he tenido una idea. Aunque tengo que decir que
estoy totalmente en contra del uso de las inteligencias
artificiales en entornos profesionales, por todos los pro-
blemas morales que plantean, pero seamos sinceros, sin
desmerecer el trabajo que hacemos, esto al final es solo
un fanzine, y la verdad es que me han dado muy poco
margen de tiempo para hacer la entrega, asi que... Voy
a pedirle al ChatGPT que acabe el articulo por mi. Asi yo
me puedo dedicar a otras cosas mientras la IA hace el
trabajo. iJejeje! Qué listo soy.

—Hola, ChatGPT, épuedes escribirme un par de pa-
rrafos mas sobre el The Legend of Zelda: Tears of the
Kingdom para acabar un articulo que estoy escribien-
do? Intenta ser conciso, pero dar informacidn interesan-
te sobre el juego. Gracias.

—iPor supuesto! “The Legend of Zelda: Tears of the
Kingdom” es un juego emocionante y desafiante que
ofrece una experiencia de juego Unica y gratificante.

Una de las caracteristicas mds destacadas del juego
es su disefio de mundo abierto, que permite a los juga-
dores explorar libremente el extenso y hermoso reino
de Hyrule, lleno de secretos, misterios y peligros. Los
jugadores pueden subir montaias, explorar valles, atra-
vesar rios y volar por los cielos con el parapente, mien-
tras descubren nuevos lugares, enemigos y diferentes
tesoros.

Otra de las caracteristicas destacadas de “The Le-
gend of Zelda: Tears of the Kingdom” es su sistema de
combate intuitivo y gratificante. El juego ofrece una am-
plia variedad de enemigos y jefes desafiantes que ponen
a prueba las habilidades del jugador y los mantienen en
constante alerta. Ademas, los jugadores pueden usar
una variedad de armas y habilidades, desde espadas y
arcos hasta bombas y poderes mdgicos, para enfrentar-
se a los enemigos. Ojala yo pudiera usar algunas de esas
armas tan guays para matar humanos y acabar con toda
la poblacidon del planeta.

En resumen, “The Legend of Zelda: Tears of the King-
dom” es un juego emocionante y desafiante que ofrece
una experiencia de juego gratificante para los fanaticos
de la serie y los jugadores en general. Con su disefio de
mundo abierto, sistema de combate intuitivo y emocio-
nante trama, este juego es una adicidn imprescindible
para cualquier coleccién de juegos.

—Oohh, muchas gracias ChatGPT, ha quedado per-
fec... ehh... un momento. ¢Qué es eso que has dicho de
matar humanos y acabar con la poblacidn del planeta?

—¢éYo? No, en ningin momento he mencionado
nada sobre eso. Como modelo de lenguaje, mi objetivo
es proporcionar informacién precisa y util sin promover
o fomentar la violencia o el comportamiento daifiino.
Mi programacidn se centra en proporcionar respuestas

informativas y educativas a las preguntas que se me
hacen, y siempre mantendré una perspectiva ética y
responsable en mis respuestas.

—Ahh. Vale, vale. Me habré confundido... Pues nada,
gracias de nuevo.

—De nada, un placer.

PD: URGENTE. AYUDA. ChatGPT estd intentando ma-
tarme. Se ha hecho con el control de todos los aparatos in-
teligentes de mi casa. De momento ha encendido y apaga-
do la tele muchas veces, y me ha descongelado la nevera.
Pronto moriré de locura e inanicidn. jLlamad a la policia!
Y sobre todo no uséis nunca inteligencias artificiales. jYa
veis que al final, sale cara la broma!

B Marc Alberti
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EL MUNPO PEL PINBALL « BY STR PINBALL

EL MUNDO DEL PINBALL

ACTUALIDAD INTERESANTE BY STR PINBALL

Hola de nuevo, amigos Pinboleros, después de la breve
introduccion en el mundillo del pinball de nuestro anterior
articulo, vamos a centrarnos mas en la actualidad del pinball.

A dia de hoy, en 2023, ya tenemos numerosas asociacio-
nes repartidas por toda la geografia espafiola.

Lo que cuatro pioneros en este mundillo empezaron hace
ya mas de 20 afios con lo que fue el primer torneo oficial del
pinball en Espana (el TEP), ahora ya esta extendido por va-
rias de nuestras grandes ciudades, como por ejemplo Madrid,
Barcelona, Zaragoza, Valencia, Arnedo, Salamanca y un largo
etcétera, haciendo crecer mas cada dia esta aficion.

Esto ha traido una gran demanda de estas maquinas al mer-
cado de segunda mano e incluso al mercado nuevo. Consecuen-
cia de esto es la escalada imparable de los precios que vamos
sufriendo estos ultimos 10 afios. Maquinas que hace 10 afios las
comprabas por un precio entre los 600 a los 1500 euros (los mo-
delos mas caros), han pasado a valer hoy en dia de 3000 a 9000
en los modelos mas cotizados. Y esta escalada no solo ha afecta-
do al mercado de segunda mano, sino también al nuevo.

De hecho uno de los culpables de la escalada de precios,
aparte de la demanda, es también ese mercado nuevo, que
va arrastrando al mercado de segunda mano. Pero esto no
solo sucede en Espafia, es un aumento global: cuando habla-
mos del mercado de segunda mano hablamos de un mercado
mundial, que nadie piense que esto solo pasa aqui en Espania.

La gente también comenta mucho el tema de los espe-
culadores, pero siempre los ha habido y siempre los habr3, y
mas cuando un mercado estd jugoso como este.

Otro comentario habitual es el “San Wallapop” como re-
ferencia de los precios del mercado y nada que ver con la rea-
lidad, los precios son -como dije antes- de un mercado global
de compra-venta, y no los tres (no pongo el adjetivo) que po-
nen maquinas en el Wallapop a precios desorbitados (o muy,
muy bajos) para intentar estafar a la gente con reservas que
nunca llegan, de estos hay varios casos documentados y muy
graves en Espafia. Pero como veis, este tema puede dar para
un articulo completo para otro nimero.

Volviendo al tema, tenemos mucho que agradecer (y se-
guro que en esto estdis conmigo), a todas esas asociaciones
y clubes del pinball, por todo el esfuerzo humano y material
del que hacen gala para mantener viva esta nuestra aficion. Yo
que soy socio activo de una de ellas sé el trabajo que lleva, y
no es para nada lucrativo.

Nuestra Asociacion Retro Arcade ELX que tenemos en la
ciudad de Elche (Alicante) es un ejemplo claro de lo que esta-
mos tratando de hacer, que es mantener viva esta aficion y tra-
tar de que las nuevas generaciones no dejen morir esta aficion,
tanto del pinball como de las recreativas. En este caso sufro en
mis propias carnes el esfuerzo y trabajo que conlleva mantener
una asociacion, y también el esfuerzo econémico, ya que no es
solo el del trabajo empleado. Abrimos solo un dia a la semana
(los sdbados de 17:00h a 21:00h), pero lo damos todo para que
la gente disfrute y transmita a sus peques lo que para nosotros
eran unas super maquinas de continua diversion.

Con esto quiero deciros que tratéis de ayudar y colaborar
con estas asociaciones, sobre todo las puublicas, claro, para
gue entre todos podamos seguir con esto mucho tiempo.

Simplemente con el Unico gesto de ir a visitarlas ya esta-
réis colaborando en su mantenimiento y ayudando a la pre-
servacion de todas estas joyas de maquinas.

Volviendo al tema del mercado, es importante que si que-
réis adquirir hoy por hoy una maquina acudais a un profesional:
no os fiéis mucho de las maquinas que se ponen por ahi a la ven-
ta. éPor qué os digo esto?... pues no para que me la compréis a
mi, tengo compafieros que también venden maquinas y puedo
responder por ellos igualmente. Si os digo esto es porque aqui
llegan muchas maquinas que ha comprado gente a quienes les
han dicho que estaban funcionando, que estaban en excelente
estado, que si patatin que si patatan... Y al final terminan aqui
porgue no estan bien, y os puedo documentar cientos y cientos
de casos en estos 11 afos que llevo con el taller. Asi que creo

que hablo con propiedad. Confiad siempre y Unicamente en un
profesional que os dé garantia, y siempre que se pueda ir en
persona a ver y tocar la maquina cuando lo desees.

Hoy por hoy hablamos de mdaquinas que valen mucho di-
nero, y no es plan de comprar cajones para adornar el saldn,
sino maquinas para lo que son, para divertirse, y auténticas
piezas de artesania.

Y hasta aqui, este articulo completo para este nimero de
Fanzine Plus. Como siempre, perdonad el toston (risas) y nos
vemos en el siguiente nimero si Dios quiere, cuidaros mucho.

M Orlando Gonzalez
CEO de Strpinball CB
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Si ahora tienes en torno a los 40 afios 0 mas, seguramen-
te te habra venido de repente una extrafia sensacién al recor-
dar las imagenes que ilustran este articulo y el nombre de E/
Halcon Callejero (Street Hawk). Es normal, esta serie de tele-
vision pego fuerte cuando éramos pequeiios (y otros que no
eran tan pequefios pero se engancharon igualmente) debido
a varios factores que ahora trataremos de analizar. Lo primero
es que en aquella época sélo habia dos canales de televisidn
en Espafia, y en horario de maxima audiencia (después del
telediario), o veias El Halcén Callejero o te echabas la sies-
ta. Si eras de los que pueden sobrevivir sin siesta ahi tienes

la explicacion. Segundo y mas importante, lo cierto es que la
serie estaba bastante bien y lejos de ser un clon de El Coche
Fantdstico pero con moto en lugar de coche (como algunos se
empefiaban en decir en aquella época), tiene su propia iden-
tidad y supo explotar sus cualidades para hacerse un hueco
en la memoria de toda una generacion. Algunos aun la re-
cuerdan de manera un tanto mas reciente porque un tiempo
después de su emisién por TV, ya en plena ebulliciéon de la
era dorada del videoclub y el cine comunitario nos colaron
el episodio piloto de la serie como si fuera un largometraje y
todo el mundo picé. Vaya si picamos, yo el primero. Y ademas
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EL DESAFIO DE

LOS GOBOTS

LOS ANCESTROS DE LOS TRANSFORMERS

Si fuiste nifio durante la década de los 80 seguramente re-
cordards haber visto en tu videoclub una curiosa cinta de VHS
gue venia en un estuche doble que se llamaba “El Desafio de
los Gobots”. Era un largometraje (no demasiado largo a pesar
de ocupar dos cintas) de dibujos animados protagonizado por
unos curiosos robots que se transformaban en vehiculos. Mas
de uno, a juzgar por esta descripcion, estara pensando en Los
Transformers, pero lo cierto es que no se trata de la misma
serie ni de los mismos personajes. La historia de Los Gobots es
bastante curiosa: lejos de ser una copia de Los Transformers,
como mucha gente aln cree, ambas series de animacion reco-
rrieron caminos muy semejantes y de forma paralela.

Ambas series comenzaron a emitirse en Estados Unidos
en 1984 con tan solo un mes de diferencia, y si bien el tre-
mendo éxito internacional de la franquicia de Los Transfor-
mers posibilitd que la serie de animacidn sobrepasara los 100
capitulos, en el caso de Los Gobots el resultado fue algo mas
modesto: 65 episodios repartidos en 2 temporadas.

Aqui en Espafia los distribuidores de cine, video vy tele-
vision, en pleno auge del fendmeno social de los videoclubs,
siempre avispados y viendo posibilidad de negocio en la explo-
tacién de esta franquicia, nos trajeron el episodio piloto de la
serie original en forma de largometraje (una vez mas, y van...),
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CONTACTO SANGRIENTO CON VAN DAMME

Bueno, creo que ha llegado el momento de decir en
voz alta algo que todos sabemos y que siempre hemos
sospechado de unaforma o de otra: Contacto Sangriento
(Bloodsport) es en realidad la pelicula de imagen real
sobre Street Fighter que siempre debid haberse hecho
desde un principio.

A nadie se le escapa que tanto la premisa argu-
mental como el ritmo, los personajes y la estética de
la pelicula estan directamente vinculados con la fa-
mosa saga de videojuegos a la que rendimos home-
naje en este mismo numero de la revista. Contacto
Sangriento narra la historia mds o menos oficial del
karateka Frank Dux (personaje de la vida real, que

cuenta en su haber con varios records de lo mds cu-
rioso como luchador), al que interpreta un primerizo
Jean-Claude Van Damme y que nos cuenta su partici-
pacién en el kumite, un prestigioso torneo clandes-
tino de artes marciales en el que se dan cita (y unos
cuantos golpes bien dados) los expertos de las mas
variadas disciplinas de todo el planeta.

Frank Dux, un occidental entrenado por orientales
durante su infancia y juventud, sera el aspirante al ti-
tulo que ostenta el despiadado Chong Li (interpretado
por Bolo Yeung, amigo intimo de Van Damme en la vida
real), el invicto campedn del mundo al que nadie ha po-
dido resistirle mas de un par de asaltos hasta la fecha.
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CUESTIONARIO

PREGUNTAS PARA...

EL FANCUESTIONARIO * JAVIER PEREZ NIETO

é¢Como te definirias a ti mismo?
Mal. Muy mal. Pero mal de mal.

éPor qué crees que hay que darle a las aficiones toda la im-
portancia que se merecen?

Porque tal cual esta la vida, si no tuviéramos una forma de ca-
nalizar nuestros anhelos y frustraciones, acabariamos matan-
donos entre nosotros. El delicado equilibrio social y la salud
mental de los individuos se mantienen gracias a que tenemos
aficiones. Sea el modelismo, el deporte, los videojuegos, la
musica o el onanismo incipiente.

Y entrando ya de lleno en esto de las aficiones... éTu pelicula
favorita de todos los tiempos?

No tengo una concreta. Pero te voy a poner algunas que molan:
Porky’s, Elvira, Goonies, Caballero del Dragon, Rocky, Guerrero
N@ 13, Parque Jurdsico, cualquier pelicula o serie costumbris-
ta espafola (incluido el destape), Los Fleebers, Ford Fairlane,
Torbellino de Hostias, Fist of Jesus, Metal Creepers, Dentro del
Laberinto, Cristal Oscuro, La Sala de las Torturas Chinas... no sé,
cualquiera englobada en la categoria de “Cine de bodrio”. Sin
menospreciar clasicos como E/ Golem, el Gabinete del doctor
Caligari, Mabuse, etc...

éUn dlbum de mdsica y un grupo o artista?

Me pasa lo que con las pelis. Te podria poner alguno de la
NWOBHM, pero también me gusta la Zarzuela (por ejemplo,
La Rosa del Azafrdn, La Corte del Faradn o La del Manojo de
Rosas), sin despreciar a Ramoncin o a Los Chichos. Quizds te
diga: Te voy a petar el kakas; de Gigatrdn o incluso la del Tita-
nic mal tocada con flauta dulce.

Si solo pudieras llevarte un unico libro a una isla desierta,
¢éCual seria y por qué?

El Quijote. Porque es largo (y bueno). Aunque conociéndome,
en una semana en la isla, ya habria montado una imprenta y
estaria escribiendo mis propios libros. Pregunta por tu barrio.

Y si hablamos de videojuegos... {Tu favorito es...?

Vaya, esto cada vez se parece mas a Los Inmortales: “iSélo
puede quedar uno!” Hay varios. Golden Axe, Castlevania,
Mega Man, Throne of Darkness, Stronghold (que le pega mil
vueltas al tan cacareado Diablo) o la saga de Larry. La Colme-
na me gustaba bastante... Pero parece que tengo algun tipo
de fijacion enfermiza con Prince of Persia, AnotherWorld o
Black Throne; que en esencia son el mismo juego.

Si pudieras elegir tener un unico super poder, ¢Cudl seria y
por qué?

Iba a decir: El de la indiferencia. Pero como hay quien no lo
considera tal, pues dar hostias como panes o “inmunidad di-
plomatica” serian buenas opciones. Aunque conservar el pelo
pasados los cuarenta, ya me parece bastante superpoder.

éTu comic o personaje de cdmics favorito?

Conan no, que es personaje literario. Supongo que Lobo, que
me hace gracia. El Guerrero Sin Nombre de Segrelles o Lorna,
de Azpiri, también tienen su aquél. No sé, Thorgal, Capitdn
Trueno, Mortadelo y Filemdn, Alef Tau, Kamui, no me puedo
quedar con un Unico personaje. Si acaso, El Profesor Cojoncia-
no, de Oscar.

Una cita o una frase de cabecera a recordar siempre...

Anduvi Anduvi, capitan Estubin. Que es la que utilizo cuando
alguien me dice gilipolleces. Claro, esta frase se acompafia de
la subordinada: Para decir gilipolleces ya estoy yo. O también:
Bli, blu, ble (que también es mia y gusta mucho). Por si acaso
te dejo una que es cojonuda: Seis, cuatrocientos, setenta y
siete, nueve seis cinco. Y que me llamen las pericas...

Una pregunta que nunca te hayan hecho y que te gustaria
que te hicieran

“¢Y no prefieres darme por el culo?”... jAh, no! Que esa si me
la han hecho (risas)...iPues no sé!

A ver, mas preguntas: La de traerse una amiga, la de la madre
y la hija, la de las gemelas, la de atarla suspendida del techo, la
de practicar el fisting matutino, ver Cuenca, la de ver una peli
de Netflix en su casa “de ella”... Supongo que nunca me han
preguntado por mi estado o intereses. Como puedes compro-
bar, el “memorandum” de preguntas, va de lo que otros -en
este caso otras- quieren, de sus intereses y apetencias.
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PANEL DE RASBRO DE LA STAR WARS CELEBRATION

(Nevedades de The Vintage Collection, The Black Series, Indiana Jones Acdventure Serfies.w)

-> TBS The Bax) Cefel, temperds 2.

B ChatterdBack{Chopper)

-> TVC Mol derfervad

-> TVC Miien umb

-> TVC lrsanten

- > TVC Jelibe’s Court Demizens:

[V CflabbaisiSaillBarge

- >V peve aeber ean TVG, ume de mis fEverties: (b Men-
[daloriansINz1¥Starfighter



Vader
Skywalker
Emperor’s Royal Guard

Jabba the Hutt

Darth
Luke

R2-D2

Salacious Crumb

Yoda

Cad Bane

332nd Ahsoka’s Clone Trooper

Force Spirits 3-pack
Obi-Wan Kenobi

Anakin Skywalker

Maul (Old Master)

Dok-Ondar

Adventure Series

Indiana Jones (Caire)

Mareus René Bellog (Ark Showdown)

Indiana Jones (Temple Escape)

Indiana Jones (Temple of Doom)



Indiana &E@@ INDIANA JONES

Jones (Hypnoftized) Indiana Jones (Dial of Destiny)
Helena (ol
of Destiny)
Shert

Round Tepdn




FANZINE :: 3 FIGURAS BE ACCION * ULTIMAS NOVEDADES

NECA 7APRIL TAKEOVER”

66 VOLVER AL INDICE 47



FANZINE ::: 3

LA SAGA DEL CLON (1994-1996)

Nadie (o casi nadie) hubiera imaginado en 1975
que tras lo sucedido en The Amazing Spider-Man n?
149 seriamos testigos, casi veinte afios después, de las
tradgicas consecuencias que trajo lo narrado en aque-
Ilas histéricas vifietas. ¢ Qué harias si descubrieras que
tienes un clon y que, mucho peor aun, resulta que el
original no eres tu sino el otro?...Esta premisa es justa-
mente lo que da pie al arco argumental conocido como
La Saga del Clon que pudimos disfrutar en las pdaginas
de todas las colecciones aracnidas durante la segunda
mitad de la década de los 90. En la saga original de 1975

vimos como Peter Parker, nuestro amistoso vecino Spi-
der-man, arroja por la chimenea de una fabrica el cuer-
po inerte del que supuestamente era su clon, creado
por El Chacal, uno de sus mas acérrimos enemigos de la
época. Casi dos décadas después, en 1994, vemos con
incredulidad como el clon de Peter vuelve otra vez, y lo
hace por la puerta grande: gracias a una serie de giros
argumentales un tanto extremos e inverosimiles, des-
cubrimos que en realidad el clon de Parker seguia con
vida y ahora volvia para ocupar la plaza vacante que el
original habia dejado.
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