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Damas y caballeros, sean todos bienvenidos a una nueva
era de grandeza, porque Fanzine Plus abre sus puertas (y sus
paginas) a todo el mundo para que los amantes del cine, los
videojuegos, los comics y el coleccionismo en general nos
unamos en fraternidad y con alegria para hacer entre todos
la revista que siempre quisimos leer sobre nuestras aficiones
favoritas. La revista que ahora te dispones a leer es el fru-
to de mucho esfuerzo, pero al mismo tiempo mucha ilusién
y mucha pasion por plasmar en imagenes y en unos textos
cuidadosamente elaborados todo el amor incondicional que
sentimos por el arte, porque, y esto hay que dejarlo ya de una
vez por todas muy claro, los cémics, los videojuegos, el cine,
la musica, el coleccionismo y todo lo que nos encanta y que
es el hilo conductor de Fanzine Plus es, por encima de todo,
arte en estado puro, y como tal esta publicacién nace para
reivindicarlo.

Lo que te vas a encontrar en todos los nimeros de Fanzi-
ne Plus es una seleccidn de contenidos que unen el glorioso
pasado del medio con la mas rabiosa actualidad, y es que aqui
en Fanzine Plus no le hacemos ascos a nada, nos encanta lo
retro, por supuesto, pero también seguimos disfrutando de lo
nuevo porque entre otras cosas entendemos que todo sigue
una evolucidn légica, y que para entender el presente de la
industria del entretenimiento no hay nada mejor que echar la
vista atras y recordar el germen y los origenes de todo aquello
gue continla apasionandonos y que nos hace invertir nuestro
dinero y nuestro tiempo en figuras de accion, comics, revistas,
peliculas y un sinfin de objetos de gran valor artistico y senti-
mental que nos hacen la vida mds agradable.

Y precisamente para esto Ultimo nace hoy esta revista,
que aspira a quedarse con vosotros y vosotras mucho tiempo,
tanto como querais seguir ahi al otro lado con vuestro apoyo
incondicional. Nosotros os prometemos que seguiremos aqui
haciendo vuestra vida un poco mas divertida a cambio de que
vosotros y vosotras nos prometais que vais a estar ahi apo-
yando y colaborando para que esto siga adelante. Porque, esa
es otra cosa que hace a Fanzine Plus muy diferente del res-
to de revistas y publicaciones que puedas encontrar, te debe
quedar muy claro que esto lo hacemos entre todos, y que
vuestra aportacion es fundamental para que podamos seguir
leyéndonos y viéndonos durante mucho tiempo. Te quere-
mos a ti, queremos tus articulos, tus sugerencias y queremos
escucharte para seguir creciendo y poder hacer, entre todos,
la mejor revista que jamas se haya publicado sobre todo lo
que te apasiona. Asi que ya lo sabes, no dudes en contactar
con nosotros y empezar a colaborar con nuestra familia desde
este mismo momento.

Queridos todos, la diversidn estd a punto de empezar, y
serd un viaje hacia atras y hacia adelante en el tiempo que no
querras perderte de ninguna de las maneras. Ponte cémodo
y pasa la pagina, porque el espectaculo va a comenzar. Ah, y
cuando llegues a la Ultima pagina de este primer nimero y
descubras que estds totalmente enganchado no te quejes, ya
te hemos avisado de que estds ante la mejor revista que ja-
mas se haya hecho. Después de todo tu formas parte de ella,
asi que no sé de qué te extrafias...

iFuerte abrazo, nos vemos en el préximo ndmero!

El Equipo de Fanzine Plus
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EPIC FAILS - MOTU:

MASTERS DEL UNIVERSO

Una de las ponzofias mas vergonzosas y execrables que
he tenido la desgracia de jugar (si es que se le puede llamar
“jugar” a pasar el tiempo con esta basura, porque era direc-
tamente injugable) en mi viejo ZX Spectrum era el juego de
la pelicula de He-man y los Masters del Universo. Hoy lo res-
catamos del basurero para echarnos unas risas, que siempre
es algo que es bien recibido, y para poner de relieve algo que
no es nuevo pero ya sospechabamos tras una larga serie de
decepciones acumuladas con los afios: los juegos basados en
peliculas eran a veces (mas frecuentemente de lo que nos
gusta admitir) un trufio hediondo del tamafio de Australia. Y
os aseguro que Australia es MUY grande.

En este juego asumiamos el papel de He-man (que jamas
tuvo peor aspecto) desde una perspectiva aérea (por decir
algo) mientras recorriamos las calles (vacias) de la Tierra en
busca de soldados del malvado Skeletor, y de paso intenta-
bamos encontrar las notas musicales que abrian el portal di-
mensional que conectaba unas zonas del mapeado con otras.
éSuena bien?...Pues no. Era un cofiazo. Jugabilidad nula, mas
aburrido que sentarse sobre una piedra en una feria y sin di-
nero mientras ves cdmo los demas se lo pasan bien. El pro-
tagonista era un cabezdn con patas que disparaba una espe-
cie de rifle galactico (Eeeh...iHe-man no combatia con una
espada?) a los soldados de Skeletor entre bostezo y bostezo

de aburrimiento, con la Unica esperanza de llegar al jefe final
de fase, momento en que la perspectiva cambiaba para ofre-
cer un combate algo mds vistoso uno contra uno, en el que
nuestro He-man amorfo tenia que combatir con los esbirros
de Skeletor (todos muy feos e inutiles) hasta llegar al com-
bate final con el mismisimo Skeletor, que nos ponia las cosas
algo mas dificiles (tampoco mucho, la verdad). Por el camino
y mientras tanto, decenas, cientos de soldados enemigos que
nos mataban de aburrimiento antes que de otra cosa. Una
lastima, todo un ejemplo vergonzoso y lamentable de cdmo
timar a unos chiquillos inocentes utilizando una licencia ju-
gosa y popular como reclamo. Los Masters del Universo se

merecieron mejor suerte. Y nosotros nos merecimos que nos
devolvieran el dinero que pagamos por esta bazofia. Incluso si
lo jugaste pirata sin pagar un duro, era tan malo que deberian
pagarte a ti por haberlo jugado. Una auténtica mamarrachada
de juego totalmente oportunista y descarado que simplemente
buscaba sacar tajada de una licencia cinematografica jugosa.
Una verdadera lastima, porque a pesar de lo que hayas oido
0 a pesar de lo que te hayan podido contar, la pelicula de ima-
gen real en la que se basa (con Dolph Lundgren haciendo una
interpretacion bastante digna de He-Man) no esta nada mal y
esta considerada como peli de culto hoy dia. Pero esa es otra
historia de la que ya te hablaremos otro dia y en otra seccion...
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EPIC FAILS - STAR WARS

Es un triste compendio de todo aquello que puede salir
mal en un videojuego. Poco o muy poco se salva de la quema
en este desastre apocaliptico que, no conforme con desapro-
vechar miserablemente una licencia tan atractiva y llena de
posibilidades como la de Star Wars, también desaprovecha
la enorme potencia de Dreamcast en su version para 128 bits
hasta conformar un juego que hace aguas por todas partes.
En 32 bits es directamente injugable, en Dreamcast da mu-
chisima pena pero todavia se salva por los pelos de las orejas.
O no, pero por lo menos no es una bazofia absoluta, pero casi.

El mismo concepto del juego es ya de por si ridiculo y
descacharrante: Imaginad algo tan loco (y sin sentido alguno)
como una competicidn de camiones monstruo pero con vehi-
culos de todas las peliculas de Star Wars en su lugar. éRidicu-
lo, verdad? Efectivamente, porque lo es. Y mucho. Pasando al
terreno técnico,resulta realmente complicado destacar algu-
no de sus fallos de entre todos los demas, pero si tuviéramos
qgue quedarnos con algo verdaderamente lamentable en este
juego por encima de todo lo demas seria su nula jugabilidad:
no importa a quién escojas o qué vehiculo manejes, todos se

mueven fatal y se controlan aun peor, y lo Unico que podrds
hacer es dar bandazos sin rumbo ni sentido ninguno, como
si fueras un péndulo mientras recibes sin piedad los impac-
tos del enemigo, que curiosamente tienen una punteria mil
veces mejor que la tuya. No es de extraiar: con tanto bam-
boleo es imposible acertar al rival. Pero la jugabilidad no es
lo Unico nefasto de este juego: los graficos también dan pena
y risa (ahora mismo me estd viniendo a la memoria un Jabba
gue aparecia en unas secuencias CGl que parecia un auténti-
co mojoén de perro, literalmente), la épica que caracteriza a
tantos otros juegos basados en Star Wars brilla aqui por su
ausencia, todo es mondtono y aburrido, y la seleccidn de ve-
hiculos y personajes de la saga es totalmente desafortunaday
cuando menos extrafia. Y mira que habia donde elegir... {Pues
nada! Un fiasco total.

Star Wars Demolition parece estar hecho sin ganas, como
con prisas por terminarlo cuanto antes para lanzarlo al mer-
cado y cumplir con los plazos de entrega por los pelos. Todo
da la impresion de una tremenda dejadez, todo parece estar
mal y fuera de lugar, es como un mal chiste o como las propias
peliculas de la saga desde que Disney cogi6 las riendas de la
franquicia: una auto parodia hecha desde el oportunismo y el
afan de lucro que no respeta el legado recibido, un triste in-
tento de estirar innecesariamente el chicle para generar mas y
mas dinero, sin ldgica ni coherencia interna de ninguna clase.
Ojala nunca hubieran hecho este juego, fue uno de los prime-
ros indicios de que Star Wars también podia venderse al mejor
postor. Otros tomaron nota de esta debilidad y desde entonces
estamos pagando las consecuencias. Juegos de Star Wars hay
muchos, tan malos como este afortunadamente ninguno.

16
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NEW @ANMES « HOGWARTS LEGACY

REGRESO AL PASADO DE LA MAGIA

Corria el afo 2001, y a mis 19 aflos me topé con una
pelicula que marcaria un antes y un después en mi manera
de entender la magia y la fantasia, que hasta ese momento
se habia nutrido de otros referentes que no se fueron del
todo, pero cierto es, si que se apartaron ligeramente para
dejar paso al nuevo mundo que se abria ante mis ojos (como
si de un callejon Diagon propio se tratase).

Decir que Harry Potter y la Piedra Filosofal fue un im-
pacto inesperado para miles de jévenes de aquella época
(y de muchos adultos también), es quedarse corto. Muchos
ya conocian las aventuras del popular mago gracias a las
exitosas novelas de la autora britanica J.K. Rowling, que por
aquel entonces ya habia publicado cuatro volimenes, y el
quinto estaba en pleno desarrollo. Los chicos de aquella

época crecian con Harry y sus amigos, y los que ya teniamos
mas edad, nos deleitdbamos con sus aventuras, cargadas
de magia y fantasia siempre, en un mundo que parecia
mucho mas idilico de lo que en verdad era, y que poco a
poco se fue oscureciendo (cosa légica teniendo en cuenta
que el enfrentamiento final y la conclusién de la saga eran
inevitables, y el tono infantil dio paso a la madurez de la
trama de manera organica).

Después de siete novelas (otras tantas mas si contamos
Harry Potter y el Legado maldito, Animales Fantdsticos...),
el mundo magico aun tiene mucho por ofrecer, tanto si
hablamos de un futuro aun por escribir, 0 nos remontamos
a un pasado anterior inédito en la obra principal. Es aqui
precisamente donde se ubica Hogwarts Legacy. Nos encon-
tramos en pleno siglo XIX, y teniendo en cuenta esto, ningun

18
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NEW @ANMES « HOGWARTS LEGACY

personaje contemporaneo de la “Saga Potter” hara aparicion
en esta historia (sin contar a los fantasmas de las casas, que
probablemente haran algin cameo, y el director Phineas
Nigellus Black -interpretado por Simon Pegg-, que aparecia
fugazmente en las novelas y en las peliculas, en forma de
retrato). Todos los demas personajes (salvo excepciones
secretas aun no reveladas), deberian ser inéditos, o muy
poco conocidos.

Manejaremos durante toda nuestra aventura a un avatar
que podremos personalizar y modificar a nuestro gusto
(respetando un menu de personalizacion amplio, pero que
quizas se queda corto en comparacién a otros gestores de
personajes incluidos en titulos de otras desarrolladoras).
Nuestra primera gran eleccién (quizas la mas importante
para algunos), serd la de determinar en qué casa nos va
a colocar el sombrero seleccionador; aqui que cada uno
decida cual le gusta mas: Gryffindor, Ravenclaw, Hufflepuff
o Slytherin.

Nuestro personaje comenzara su aprendizaje en el colegio
a partir del quinto afio (por edad, y supongo que para darle
mas dinamismo a la aventura). Debera asistir a una serie de
clases determinadas (encantamientos, pociones, herbologiay
defensa contra las artes oscuras -tal vez alguna mas-), para ir
ganando experiencia y conocimiento, que después podremos
utilizar para explorar un mundo que estara lleno de cosas para
investigar y descubrir, a medida que nos vayamos haciendo
mas diestros en el campo de la magia y la hechiceria.

Una férmula sencilla si tenemos en cuenta que seguird
a rajatabla los canones de vida y comportamiento dentro
de las instalaciones del colegio, como se nos mostraba
en las novelas, y posteriormente en las peliculas. En
principio Hogwarts sera el punto “seguro” donde podremos
desarrollarnos como magos, y sera fuera de sus muros (con
alguna excepcion seguramente), donde se nos pondra a
prueba en cada una de las misiones secundarias y principales
qgue llevemos a cabo durante nuestra aventura.

Llegado el momento es probable que también tengamos
que decidir qué clase de mago queremos ser: un defensor de la
luz o un siervo de las tinieblas; yo espero fervientemente que
el sistema de karma esté presente, y seglin nuestras acciones
nos decantemos hacia un lado o hacia el otro. Solo el tiempo
lo dird, pero sin lugar a dudas seria un acierto por parte de los
desarrolladores que tuvieran este detalle en cuenta (quizas ya
lo han confirmado, pero yo no lo he visto ni leido por ningun
lado, asi que de momento lo dejaré en el saco de los deseos).

Habiendo introducido por encima la historia (es pronto
para saber mds, en el momento que escribo estas letras atn
no he tenido la “privilegiada” oportunidad de disfrutar este
titulo), comentar que en lo referente al aspecto gréfico, el
juego cumple con las expectativas que se nos mostraban
en las imagenes promocionales. Todo se puede mejorar, y a
pesar de que los gameplays que he podido visionar (en con-
sola de momento -PS5 y Xbox Series-), son de una calidad
muy alta, cumpliendo sobradamente con el estdndar de la

nueva generacion. Aun asi estoy deseando poder probarlo
en PC, al maximo rendimiento que permita mi hardware
actual (que no es de gama baja precisamente), y deleitarme
con esos escenarios maravillosos, y esa ambientacién que
rezuma magia y fantasia por los cuatro costados. Solo espero
que la jugabilidad sea la adecuada; una mala gestion en este
ambito podria arruinar toda la experiencia global, aunque
parece que no va a ser el caso. Cruzaremos los dedos...

Y por lo demas, solo queda jugar y disfrutar (en mi caso).
Si tu eres fan de la obra (dejando de lado a la autora, vamos
a aprender a diferenciar, y no condenar una obra por culpa
de su beneficiario), este juego es para ti. Si no te gusta Harry
Potter, pues tal vez este titulo sirva para que te sumerjas en
el mundo magico, y descubras una pasién que va mas alla
del mago de las gafas y la cicatriz. Es tu eleccidon; puedes
jugarlo o no, pero sobre todo decide en libertad (que nadie
condicione tu decision). Quién sabe, tal vez sientas lo que
senti yo hace tantos afios.
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EL JUEGO QUE SONO CON SER HOGWARTS LEGACY
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NEW GANMES -« COMENTARIOS BREVES

De la mano del estudio que tantas alegrias nos ha dado
con sagas tan conocidas como Fallout o The Elder Scrolls (a
la espera de la nueva propuesta de Starfield), nos llega un
titulo inesperado pero muy interesante: Hi-Fi Rush. Bethesda
distribuye este proyecto de Tango Gameworks, el sello bajo
el que Shinji Mikami (Resident Evil y The Evil Whithin), nos
ofrece una fresca y electrizante propuesta de hack & slash
mezclada de manera muy inteligente con musica rock and
roll. Como otros titulos donde la musica tiene un papel
determinante a la hora de ejecutar nuestros combos (Crypt
of the Necrodancer, y en menor medida juegos del estilo Elite
Beat Agents), el ritmo sera FUNDAMENTAL. Si sigues el tempo
no habra quien te detenga.

Unos personajes con cierto carisma, destacando a Chai, el
protagonista y aspirante a estrella de rock, unos graficos muy
bien trabajados e integrados en cel shading (con un dinamismo
propio de una serie de animaciéon muy decente), y una historia
bien escrita y desarrollada, donde una banda sonora brutal
es el hilo conductor, son los ingredientes perfectos para este
cocktail explosivo. Da la nota, pero en el buen sentido.

Sabiendo lo que es y lo que busca (sin pretensiones), este
juego te proporcionard horas de diversion y de disfrute musi-
cal. Un titulo inesperado, pero muy divertido; si te va lo de
dar pifas a diestro y siniestro al ritmo de una buena guitarra
eléctrica, PRUEBALO y ya veras como no te decepciona.

En 2008 se nos presentd un juego de terror espacial,
con un interesante argumento y una atmosfera real-
mente terrorifica, en parte sazonada por una serie de
escenarios oscuros y lugubres (los habitaculos de la USG
Ishimura). DEAD SPACE resultd ser un titulo muy bien
desarrollado, y tanta fue su relevancia en el mercado,
que se convirtid en el primer juego de una exitosa
trilogia terrorifica. Con esas premisas, y cinéndose a lo
que ya teniamos, hacer un remake exitoso era una tarea
relativamente sencilla, siempre y cuando se respetara
en esencia la formula original de la franquicia.

Y la conclusién es que se ha respetado con creces,
sin lugar a dudas. Un argumento practicamente idéntico,
con una serie de afiadidos y mejoras que enriquecen

el hilo narrativo del mismo; novedades como la inte-
raccion oral del protagonista (que en el clasico no
hablaba en ningin momento), y otros detalles que
enriquecen y solidifican la trama. La guinda del pastel
es el apartado grafico: el motor Frostbite proporciona
una ambientacion adecuada, con una definicion y un
realismo de nueva generacién. Lo que nos deja con un
juego que conserva la narrativa del clasico, con unos
afadidos organicos y una calidad técnica muy decente;
un bombazo, vamos.

Dependera del gusto de cada uno, pero es innegable
gue este remake ha dado en el clavo... Todo lo demas es
terror que te hara pasar un “mal rato” muy entretenido (si
es que te va el género). Si no, simplemente lo tienes crudo.
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NEW GANMES -« COMENTARIOS BREVES

Hablar de One Piece no es poca cosa. La obra de Eichiro
Oda ya ha cumplido un cuarto de siglo, 25 afios de éxitos y de
fama, arrastrando a millones de incondicionales que disfrutan
de las aventuras de los peculiares piratas del “Sombrero de
Paja”. Cualquier producto que lleve incluida la marca One
Piece tiene muchas papeletas para convertirse en un éxito, y
este videojuego no iba a ser la excepcion de la norma.

One Piece Odyssey nos presenta una historia bien elabo-
rada, de la mano del mismisimo Maestro Oda; es un ejercicio
inteligente y practico, que utiliza el hilo argumental candénico
(del manga y de la serie animada), para tejer una nueva
interpretacion de algunas de las mejores aventuras de Luffy
y sus amigos, desde una perspectiva diferente (no daré mas
detalles, gran parte de la gracia de este titulo va relacionada
con este tema).

Decir que en el apartado artistico el juego funciona
muy bien, el cel shading es de una calidad nada reprochable
(destacar las texturas en los ropajes y otros detalles de
los personajes/escenarios). El gameplay es agradable, su
mecdnica RPG es sencilla de aprender y las animaciones
durante el combate son de lo mejor que se haya visto en un
titulo de estas caracteristicas. Estamos ante un buen titulo del
género, a la altura de su franquicia, sin lugar a dudas.

Si eres fan de la serie te lo recomiendo cien por cien; tal
vez se te hard repetitivo en algunos momentos, y seguro que
te sabes la historia de memoria, pero ese “extra” que afiade
la parte inédita de esta aventura, te dejard un sabor de boca
muy agradable.

iEl Sunny zarpa hacia una nueva aventura!

Un titulo de la legendaria franquicia Monster Hunter que
aparecio para la hibrida de Nintendo en 2021, después llegd
para PC en 2022, y ahora por fin llega para las consolas de
Microsoft (Series S y X) a través del GAME PASS (los usuarios
de la suscripcidn para PC también tendran acceso a este inte-
resante juego).

Tomando como base el exitoso concepto de cazar y reco-
lectar para mejorar nuestro equipo, este Monster Hunter
Rise plantea un desarrollo mucho mas profundo e innovador.
Proteger tu asentamiento con todo lo que tengas a tu
disposicion, de ataques perpetrados por criaturas colosales,
cargar a lomos de un imponente Wyvern (y de alguna que

otra criatura mas), para llevar a cabo nuestras cacerias e
incursiones, y pelear codo con codo con tus colegas de clan
(el multijugador sera una baza indispensable). Estas son solo
algunas de las novedades de un videojuego espectacular en
todas sus facetas.

Nada que decir del aspecto grafico y de la jugabilidad,
que ya tocaba el techo técnico de la Nintendo Switch, y en
PC luce como un AAA sin ningun tipo de complejos. Una
apuesta segura para los amantes del género, que encontraran
todo lo que les ha hecho adorar la franquicia, y reiterando lo
que he comentado antes, muchisimo mas. ¢A que esperas?
Sumérgete en el apasionante mundo de Monster Hunter Rise.
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FANCUESTIONARIO

PREGUNTAS PARA...

EL FANCUESTIONARIO - ENRIQUE SEGURA ALCALDE

¢Como te definirias a ti mismo?

Como un tipo alegre que escribe sobre lo que le encanta y
a quien le gusta compartir con los demas aquello que le
apasiona. En realidad, el dia que me entierren lo Unico que
me gustaria que la gente dijera de mi seria algo asi como
“ieh, este tio era buena gente! A mi una vez me hizo reir...”

éPor qué crees que hay que darle a las aficiones toda la im-
portancia que se merecen?

Porque nos hacen ser mejores personas. Jugar, leer, diver-
tirse, son parte de una actividad de relax y de descone-
xién que es imprescindible para recargar pilas y coger aire
para volver a sumergirte con ganas renovadas en el ab-
surdo mundo real en que vivimos. Todos necesitamos
una valvula de escape para no explotar de vez en cuando.

Y entrando ya de lleno en esto de las aficiones... ¢{Tu pelicula
favorita de todos los tiempos?

Tengo muchisimas, pero como me imagino que solo me puedo
quedar con una, te diriaque Rocky Balboa (2006). Yasé que no es
una gran pelicula en el sentido mas técnico, pero llegd a mi vida
en un momento crucial en el que necesitaba levantar el animo,
y con el paso de los afios va cobrando un sentido nuevo acorde
con mi edad y el momento de madurez por el que atravieso.

é¢Un dlbum de musica y un grupo o artista?

Violator, de Depeche Mode. El disco perfecto de la banda casi
perfecta. Forma parte de la banda sonora de mi vida, he per-
dido literalmente la cuenta de las veces que lo habré escu-
chado. Son solo 9 temas, pero es perfecto desde el primer
segundo hasta el ultimo. Contiene auténticos himnos gene-
racionales como Personal Jesus, Enjoy the Silence o World in
my Eyes, y te gusten Depeche Mode o no, este disco tienes
que escucharlo obligatoriamente al menos una vez en tu vida.

Si solo pudieras llevarte un unico libro a una isla desierta,
éCual seria y por qué?

Con esto me pasa como con las peliculas, me cuesta mu-
chisimo tener que elegir uno solo, pero te diria que La Md-
quina del Tiempo (The Time Machine) de H.G. Wells, ese
libro cambié mi vida y me hizo entender muchas cosas. He
debido leerlo unas veinte veces, sin exagerar. Cada vez que
vuelvo a él me veo sentado en la maquina del tiempo del in-
ventor revisitando épocas y etapas de mi vida con el poder
de la imaginacion y la memoria. Es sencillamente magistral.

Y si hablamos de videojuegos... {Tu favorito es...?

El que mas te haga disfrutar en cada momento. No creo
que exista tal cosa, seria muy injusto para los demdas decir
que un solo juego es el mejor de la historia. Dependiendo

del momento en que me lo pregunten suelo citar algunos
titulos recurrentes como Pac-man, Street Fighter Il o Resi-
dent Evil 2, pero la cosa va cambiando de un dia para otro.

Si pudieras elegir tener un unico super poder, ¢Cudl seria y
por qué?

Viajar a través del tiempo. Pero ya lo hago de vez en cuando,
gracias a mis recuerdos, mi amor por mis seres queridos (los
que siguen conmigo y los que ya se fueron) y mi nostalgia. Por
supuesto me encantaria poder hacerlo de una manera fisica,
pero me conformo con hacerlo mentalmente. Es mas, sin esa
habilidad creo que la vida careceria de perspectiva para mi.

éTu comic o personaje de cdmics favorito?

Casi cualquiera de Batman. Creo que el personaje es sencilla-
mente magistral y tiene detrds una mitologia y una galeria de
villanos inimitable. Nos cautiva y nos apasiona porque en rea-
lidad cualquiera de nosotros podria estar a un mal dia de con-
vertirse en Batman, no tiene slper poderes ni proviene del
espacio, es un tipo del montdn con un buen pufiado de dine-
ro e ideas geniales detras y la determinacién inquebrantable
de que todo vale para hacer prevalecer tu venganza. He leido
montones de obras maestras del comic, pero es curioso que
la gran mayoria siempre tenian a Batman como protagonista.

Una cita o una frase de cabecera a recordar siempre...

“En esta vida solo hay dos clases de personas, las que te ha-
cen la vida mds fdcil y las que no”. No recuerdo exactamen-
te quién me dijo esa frase, pero que Dios le bendiga, icuan-
ta razén tenia! Mientras mas viejo me hago mads sentido
le encuentro a esa frase, creo que es sencillamente genial.

Una pregunta que nunca te hayan hecho y que te gustaria
que te hicieran

Desde que empecé en esto de escribir libros y fanzines sobre
videojuegos y cultura popular me han hecho cientos de pre-
guntas y muchas veces han repetido las mismas una y otra
vez, pero siempre hay algo que me hubiera gustado que me
preguntaran, y es esto: “¢Qué te gustaria que recordaran de
ti cuando ya no estés?”, y la respuesta ya te la he dejado caer
en la primera pregunta de esta entrevista...
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EL SUPERHEROE MAS VELOZ DE LOS 90

Fanzine Plus abre sus puertas una vez mas a las ma-
ravillas descatalogadas y rescatadas del olvido. Hoy ha-
blaremos de una mitica serie de television que acabd
convirtiéndose con el paso de los afos en serie de culto
y que hizo su Agosto al rebufo del arrollador éxito de
la pelicula de Batman de Tim Burton (1989): la gente
demandaba mas peliculas de sUper héroes y por aquella
época no habia mucho que llevarse a la boca. Flash, el
relampago humano, uno de nuestros personajes favo-
ritos de los comics de toda la vida y que actualmente

triunfa con su nueva serie de TV ya protagonizé alla por
1990 una serie de televisidon que gozd de cierta fama en
su momento aunque no alcanzé el estatus de serie de
culto hasta tiempos mas o menos recientes. Evidente-
mente aqui en Espana, el pais de los picaros y las tram-
pas, los astutos distribuidores del por aquél entonces
aun prospero mercado del video VHS no tardaron en
ver la posibilidad del negocio y nos trajeron en forma
de “pelicula” el episodio piloto de la serie de TV, una
practica que como ya hemos leido en las paginas de
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NAVEGANDO POR EL ESPACIO MAS ALLA DE STAR TREK

A continuacién volvemos una vez mds a sumergirnos en
las polvorientas estanterias de nuestro videoclub retro favo-
rito en busca de una deliciosa serie de television clasica que,
si bien ha envejecido regular por motivos que ahora veremos,
por lo menos ha sabido mantenerse fiel a su espiritu original
y a su estilo pretendidamente retro futurista y un tanto kitsch.
Nos referimos a esa maravilla que fue, es y sera siempre la
serie original de Galdctica, Estrella de Combate.

Siguiendo con la entrafiable (y lucrativa) costumbre cas-
tiza de vender la moto y dar gato por liebre, empezaremos
por recordar que, efectivamente, hubo una pelicula en tu vi-

deoclub favorito (aquella cinta de VHS que tantas veces nos
llevamos a casa) que contenia el episodio piloto de la serie
gue oportunamente nos vendieron como pelicula. Por aque-
lla época nosotros éramos muy pequefios y no teniamos ni
idea de que aquello era un refrito de tres capitulos de la serie,
pero la verdad es que nos daba exactamente igual, lo impor-
tante era que aquello tenia pinta de ser una especie de suce-
daneo de La Guerra de las Galaxias y con eso ya nos valia.
Como decimos, lo que aprendimos a amar como pelicula un
tanto borrosa y casposa, no era otra cosa que un montaje con
el episodio piloto de la miniserie original y un par de capitu-
los mas que cerraban un arco (mdas o menos) auto conclusivo
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TV TODAY - COMENTARIOS BREVES

Corria mediados del afio 2013, el verano comenzaba y la
PS3, perdedora emocional de su generacion, veia aparecer
sus ultimos desarrollos importantes, a destacar entre ellos
un interesante titulo denominado Thelast of Us. Desarro-
llado por Naugthy Dog, y dirigido por Neil Druckman, se
gano la aprobacion de cientos de miles de aficionados a los
videojuegos, convirtiéndolo en uno de los buques insignia de
la familia de consolas fabricadas por el gigante japonés SONY.

El titulo consiguidé un éxito considerable, y como era de
esperar, tarde o temprano tendria su remasterizacién para
la siguiente generaciéon de videoconsolas. El 2014 veria la luz
para la PS4, y fué en esta plataforma donde se consolidé de
manera definitiva.

En 2020, y cumpliendo otra vez con la premisa de producir
grandes titulos AAA al final de la generacion vigente, The Last
of Us Il aparecio para cerrar un capitulo que habia quedado
abierto en la anterior entrega. Decir que este titulo creé mas
de una polémica entre los aficionados... Pero al final cada uno
que lo interprete y lo analice como prefiera.

Cerramos el circulo (de momento) con un remake de la
primera parte para la consola PS5 en 2022. El mismo titulo,
con algunas modificaciones estéticas (mayor definicién vy
algun que otro modelo cambiado); se agradece, aunque ya de
por si era un titulo bastante decente.

Si hemos hecho una introduccién tan detallada de esta
franquicia, para llegar al comentario final de la produccién
estrenada este afio 2023 por la emisora de pago HBO, es
sencillamente porque tampoco hay que decir mucho mas...
Después de haber visionado 3 capitulos de la serie, creo
qgue la definicion mas apropiada para la misma es la que
puntualizo en el subtitulo. El publico medio en general esta
hypeado, y en parte es debido a una representacion decente
en lo que a fotografia y caracterizacion se refiere (a pesar de
que el casting también ha sido bastante polémico). Buenas
sensaciones, pero aln es muy pronto como para calificarla
de buena adaptacion. Es cuestidon de tiempo, y lo iremos
analizando en futuros numeros de la revista.

M El/ Gran Platinador

Inspirada en un manga creado por Haro Aso, publicado en
la Shénen Sunday S, y en tomos por la editorial Shogakukan
entre los afios 2010y 2015. De clara tematica Isekai (aventuras
en otros mundos), con un toque muy oscuro al mas puro
estilo Batle Royale (matar o morir).

Se nos presenta a Arisu (juego de palabras con el nombre
Alice, de Alicia en el pais de las Maravillas), un muchacho timido
y retraido (el tipico hikikomori que se pasa la vida encerrado
en su habitacion jugando a los videojuegos, y no tiene pasién
ni ambicidn por hacer nada con su triste vida; Unicamente
tiene contacto con el exterior gracias a sus dos amigos, con
los que de vez en cuando queda para emborracharse y dar
tumbos por algun lado.

Todo cambiard cuando Arisu, Daikichi y Chota (los tres
amigos), son transportados de manera inexplicable a una ciu-
dad idéntica a la suya, pero con una peculiaridad diferente:
en este nuevo escenario todos los habitantes tienen que
competir entre ellos, siendo participes de una serie de juegos
relacionados con las cartas de la baraja francesa (otra clara
referencia al Pais de las Maravillas). Sin otra opcidn, deben

jugar para continuar viviendo o resignarse y morir. Esta es la
principal premisa de Alice in Borderland.

La primera temporada esta repleta de situaciones retor-
cidas donde el protagonista tendra que competir para ir
sobreviviendo. No diré nada mas, merece la pena que veais los
capitulos (o en su defecto ledis el manga, fuente de inspiraciéon
de la misma). Soélo destacar al otro personaje protagonista,
indispensable para el desarrollo de la trama: Usagi (conejo,
seguimos con las referencias a Alicia), una muchacha atlética
y bastante eficiente, que hara equipo con Arisu (al principio
para sobrevivir, pero poco a poco su relacion se irad haciendo
mucho mas cercana).

La segunda temporada concluye con el arco de la baraja
francesa (en teoria), pero ni mucho menos es el final de la
serie. Se descubre el porqué de todo, y se abre un nuevo
camino hacia una posible continuacién. Yo lo espero, porque
en definitiva es una muy buena adaptacién del manga, y como
serie independiente, un producto muy decente para disfrutar
en pequefias o grandes dosis (probablemente la veas en unos
pocos dias). Desde FANZINE+ te la recomendamos al 100%.
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TV TODAY - COMENTARIOS BREVES

Nos encontramos ante otra serie (esta vez de animacion),
inspirada en una obra del mangaka Tatsuya Endo, que fue
publicada por primera vez en Shénen Jump + a principios de
2019. Inspirado por alguna de sus anteriores obras, el Maestro
Endo crea una amalgama de conceptos muy interesantes,
gue juntos dan como resultado una historia entretenida, que
ha logrado un éxito muy reconocible, y la admiracidn de sus
miles de fans.

Era cuestion de tiempo que las aventuras de la familia
Forger (aqui es importante no dar muchos detalles, parte de
la gracia va en este desarrollo de la trama), llegaran al formato
animado desde las paginas del manga. Esta serie producida en

2020 conserva la frescura y el punch de la obra original, y sin
lugar a dudas llegara a un publico variado, teniendo en cuenta
los diferentes perfiles y personalidades de sus principales
protagonistas.

Anvya te robara el corazén desde los primeros capitulos, y
sin lugar a dudas sera la protagonista de las situaciones mas
delirantes y divertidas de la serie (o al menos de la mayoria).

Una muy buena opcién para adentrarse en una historia
que es mucho mas de lo que parece, pero eso ya son detalles
que es mejor descubrir por uno mismo. Dale una oportunidad,
seguro que te engancha.

2020 fue un aifo muy prolifico para la publicacidn
de mangas y otras obras graficas relevantes. Tatsuki
Fujimoto publicé por primera vez Chainsaw Man en las
paginas de la Shénen Jump +, y en muy poco tiempo
esta interesante obra se gand el carifio y la devocién de
miles de fans, que reclamaban una serie de animacién
a la altura de este gran manga. En 2020 el deseo se hizo
realidad, de la mano del estudio MAPPA.

La serie presenta a un adolescente llamado Denji, que
lucha para sobrevivir miserablemente cazando demonios,
con la ayuda de su pequefio amigo, un demonio
motosierra llamado Pochita. Las deudas (heredadas de
su difunto padre), asfixian a Denji, hasta el punto en
gue tiene que empezar a desprenderse de sus propios
érganos vitales para poder hacer frente a los pagos de la

oscura mafia de cazademonios que lo controla. A pesar
de estos sacrificios, y de trabajar sin descanso para ir
cumpliendo con su responsabilidad, al final ocurre un
suceso que lo cambiara todo (es un spoiler demasiado
importante, mejor descubrirlo a su debido momento).

Lo que viene a continuacion es el hilo conductor
de esta delirante historia, cargada de humor negro y
situaciones que pueden llegar a rozar lo desagradable.
A pesar de todo lo anterior el resultado es una pro-
duccién electrizante y muy dindmica, que engancha
desde el minuto 1, en parte debido al caracter de
su protagonista. Una opcién muy recomendable si
quieres ver un shonen cargado de accidn y adrenalina,
y con una serie de secundarios con profundidad y alma
propia. Un 10 asegurado.
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LA COPIA TAIWANESA DEL MITO

Nuestra sesidn doble de basura maravillosa con fuerte
tufo a nostalgia abre en esta ocasion con MAZINGER Z, EL
ROBOT DE LAS ESTRELLAS, mas conocida popularmente
como «la pelicula del Mazinger rojo». En una época en
que las cintas que recopilaban episodios de la serie clasica
de Mazinger triunfaban en todos los videoclubs de Espafiia,
un grupo de astutos distribuidores tuvieron a bien darnos
gato por liebre y meternos un golazo por toda la escuadra
haciéndonos creer que esta pelicula era un largometraje de
imagen real de Mazinger Z. Lo curioso es que se tratd de una

de las peliculas mas taquilleras de la época en Espafia, asi
que después de todo el engafio funciond bastante bien. Mas
curioso aun: ¢A nadie le extrafiaba que el robot protagonista
no tuviera ningun parecido con el mitico robot de los dibujos
animados?...En fin, éramos nifios y todo eso nos daba igual,
nos tragabamos lo que sea y ademas estdbamos dispuestos a
perdonar cualquier cosa, después de todo en aquella época
lo Unico que nos importaba era disfrutar y ser felices, y con
esta pelicula lo conseguimos. iY vaya si lo hicimos!...Con el
tiempo supimos que aquella «pelicula» de Mazinger no era
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VIHS FLASHBACK « ...Y SI NO, NOS ENFADAMOS

TORTAS Y MAMPORROS DE LA MANO DE DOS GENIOS

Y como decia el filésofo, “la comedia es siempre la tra-
gedia de otro”, lo que en otras palabras viene a significar
que es imposible hacer humor sin ridiculizar a un tercero o
sin que alguien salga perjudicado como resultado de nuestro
cachondeo y satisfaccién. Quiza sea cierto, pero de lo que no
nos cabe absolutamente ninguna duda es de que todos los
que estais leyendo esta seccién ahora mismo habéis visto esta
peliculay ain mas, os habéis partido de risa viendo cémo Bud
Spencer y Terence Hill repartian guantazos y palizas a diestroy
siniestro en esta gran obra cumbre del humor del pasado siglo

XX. Impagable. Si estabas vivo y eras un nifio o un adolescente
alla porlos ochenta, con toda seguridad disfrutaste y viviste en
toda su gloria la época dorada del videoclub y las cintas VHS, y
me juego lo que sea a que te llevaste esta cinta a casa no una
sino unas pocas veces. Yo confieso sin verglienza alguna que
la alquilé unas veinte veces, y hasta llegué a ponerla en un
cumpleafios para que todos mis amigos se partieran de risa
viéndola, lo que por supuesto sucedia cada vez que invitaba
a alguien a verla a mi casa. Y si no, nos enfadamos es mucho
mas que una simple y tonta pelicula de un par de tios que le

pegan a los malos, es arte puro en estado de gracia, supone la
cima de la carrera artistica (nunca bien ponderada, de paso)
de estos dos grandisimos coémicos que solo por alegrar los
dias de nuestra infancia ya se merecen ser recordados con
todo el carifio del mundo, y es, de paso, todo un manual de
instrucciones y de directrices acerca de qué ingredientes
debe reunir una comedia perfecta. Humoristas como el
gran Groucho Marx, Charlie Chaplin, Pedro Reyes, Andy
Kaufman o Jim Carrey han abordado el humor desde las mas
versatiles facetas y se han atrevido a transgredir las formas
tradicionales de la comedia, pero Bud Spencer y Terence Hill
refinaron un género que ya existia previamente pero estaba
por perfeccionarse. Y si no, nos enfadamos narra la estupida
historia de dos tipos que ganan el mismo coche descapotable
en una competicion y ante la imposibilidad de decidir quién

se queda el coche se ven obligados a vivir juntos y a compartir
el premio. De por medio se mete un mafioso absolutamente
ridiculo y tontorrén que no dejard de arrepentirse de haberse
metido con los dos forzudos: Bud Spencer era especialista en
golpes contundentes (a recordar, el martillazo en la cabeza y
la colleja que hacia saltar al rival por el aire dando una ridicula
voltereta) mientras que Terence Hill solia suplir su falta de
fuerza golpeando con gran agilidad y rapidez y ayudandose
de todo tipo de adminiculos absurdos que convertia en
improvisadas armas. Si a esta mezcla explosiva le unimos
una de las canciones mas pegadizas que se recuerden en
una banda sonora (Dune Buggy de Oliver Onions, seguro que
ya la estas canturreando mientras lees esto), el resultado
es imbatible: carcajadas y diversiéon en estado puro. Asi de
divertida era la vida antes, pero ya no nos acordamos...
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RETROCINEMA - THE WARRIORS (1979)

LOS AMOS DE LA NOCHE

Nuestra sala de cine se engalana a continuacién con una
auténtica pelicula de culto entre los fans del cine macarra
ochentero (y setentero), un homenaje a la gloriosa era de
los videoclubs: The Warriors, los guerreros urbanos de la
noche. Una cinta de 1979 que la mayoria desconocia hasta
qgue en 2005 Rockstar tuvo la genial e inesperada idea de
sacar un videojuego basado en esta joya olvidada que fue
oportunamente rescatada para la ocasion. El juego, para PS2
y Xbox, era una curiosa y correcta mezcla de la férmula tipo
“sandbox” que tan buenos resultados le habia dado a Roc-
kstar en su famosa saga GTA con ciertos tintes de juego de
lucha, action rpg y beat’em up, todo en uno. El resultado,
una recreacion genial y muy recomendable del inolvidable
mundillo macarra de tribus urbanas enfrentadas a muer-

te que tan fielmente se contaba en la pelicula. Por cierto
(iatencidn, spoiler!), no os perdais la sorpresa oculta en el
juego una vez terminado el modo historia: un homenaje al
mitico Double Dragon en toda la regla.

Dejando a un lado el videojuego y centrandonos en la
pelicula, os contaremos que The Warriors es una gran peli-
cula de accién con grandes dosis de violencia que estd ba-
sada en una novela del escritor Sol Yurick que a su vez esta
inspirada libremente en La Andbasis de Jenofonte: si en la
antigua Grecia un grupo de espartanos se vio obligado a re-
sistir contra viento y marea estando totalmente aislados y
sin poder recibir ayuda ni refuerzos en pleno ardor del com-
bate, en The warriors se nos cuenta la historia (ambientada

en un retro futuro extrafio e indeterminado pero con un fuerte
tufo a los afios setenta) de una banda urbana que asiste a una
gran convencion de bandas que asisten en son de paz al dis-
curso de Cyrus, un respetado lider que aspira a reunificar a to-
das las pandillas urbanas bajo su mandato. Ni la policia podria
hacer frente ante el poder, la fuerza y el nimero aplastante de
tantas pandillas reunificadas. Sin embargo, Cyrus es asesinado
en pleno discurso por uno de los enloquecidos miembros de
una de las bandas rivales de los Warriors, a quienes culpan
injustamente de la muerte de Cyrus. Después de cargarles con
el muerto, ahora a nuestros amigos los Warriors no les queda-
ra otra que sobrevivir a una noche interminable en la que no
pararan de correr, huir y pelear con miembros de otras bandas
como los baseball furies (“las furias del béisbol”, unos psicdpa-
tas armados con bates de béisbol y muy malas pulgas), los or-
phans (“los huérfanos”) y otras peligrosas bandas rivales que
quieren pillar a los Warriors a toda costa para ajustar cuentas
y llevarles ante los lideres de las bandas mas prestigiosas que
mantienen la ley con mano de hierro dentro del caos ocasio-
nado por las habituales y frecuentes guerras de bandas. Nun-
ca una simple noche se hizo mas interminable, larga y dura
como la noche en la que se centra la accidon que se nos cuenta
en esta pelicula, que cuenta con unas excelentes escenas de
lucha entre los miembros de las bandas rivales y contra la pro-
pia policia, que no dejara de pisarles los talones a nuestros
agobiados protagonistas. Todo estd en contra de los Warriors,
pero demostraran a base de sangre y fuego que son dignos
de demostrar su inocencia y sobrevivir a esta eterna noche de

violencia saliendo airosos de la peor de sus pesadillas: alli don-
de cualquier otra banda se hubiera rendido ante lo inaguan-
table, los Warriors triunfaran a base de fuerza, resistencia y
coraje. Puede que las escenas de peleas se hayan quedado un
poco anticuadas y un poco teatrales, pero siguen salpicando
sangre al otro lado de la pantalla y siguen impactando tanto
0 mas como hace ya mas de cuarenta afios (que se dice pron-
to) cuando se estrend la pelicula en todo el mundo, y por su-
puesto no estuvo exenta de polémicas de todo tipo, censuras
y prohibiciones. De entre todo un reparto de actores que han
pasado con mas pena que gloria a la historia del cine (y ojo,
que esto lejos de ser algo negativo podria muy bien ser una de
sus virtudes, porque entre los rostros de los protagonistas no
veras ninguna cara conocida) destaca la belleza salvaje de la
irresistible Deborah Van Valkenburg, interpretando a Mercy;, el
Unico papel femenino destacable de toda la pelicula. Atencion
a las transiciones entre escenas imitando el estilo de un cdmic,
o esa banda sonora legendaria plagada de temazos como “In
the City” de Joe Walsh, que dotan al film de una personalidad
arrolladora y una estética Unica e irrepetible que la han au-
pado al estatus de pelicula de culto y a ser reconocida como
la pelicula nimero 27 en el top 100 de las mejores peliculas
de accion de todos los tiempos. No te la pierdas, si nunca la
has visto ya estds tardando. Descubre a qué pandilla urbana te
gustaria pertenecer y lanzate a la calle para enfrentarte a las
demas, eso si, desde la comodidad del salén de tu casa y desde
la seguridad que te ofrece tu equipo de cine casero. Ya sabes
lo que dicen: no intenten hacer esto en casa, queridos nifios...
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He perdido la cuenta de las veces que he visto Rocky Bal-
boa (2006), y de las veces que el inmortal personaje interpre-
tado por Sylvester Stallone ha acudido a mi rescate a lo largo
de toda mi vida. Literalmente. Y que nadie se engafe: cuando
digo que le debo muchisimo al personaje de Rocky Balboa
lo digo en el sentido mas literal de la expresidn, las peliculas
de Rocky, su banda sonora y los personajes y situaciones que
han ido conformando su particular universo (ahora continua-
do gracias a la saga de Creed) forman parte de mi vida tanto
como pueda serlo el momento en que hice la primera comu-
nién o cuando terminé la carrera, por citar tan solo algunos
de los momentos clave de mi vida. Cuando Rocky V (1990)
puso punto y final a la historia del boxeador mas famoso de
la historia del cine, todos nos dimos cuenta de alguna forma
de que aquello era un triste final para una epopeya llena de

momentos de gloria (narrados durante las cuatro peliculas
anteriores) que merecia algo mucho mejor como colofén a la
conmovedora e inspiradora historia del campedn del pueblo.
Nadie (o casi nadie) parecia adivinar en 1990 que nada masy
nada menos que dieciséis afios después Rocky volveria para
un ultimo y trascendental combate que nos pondria la carne
de gallina y nos haria sofiar despiertos como hacia mucho,
quizd demasiado tiempo, que nadie era capaz de inspirarnos
y motivarnos. El viejo Stallone volvié a hacerlo una vez mas:
Rocky Balboa es el capitulo final de la saga, en el que el po-
tro italiano volvid para despedir (esta vez si) la franquicia por
todo lo alto y como el personaje siempre se merecid: por la
puerta grande, y con un publico en pie, entregado, ovacio-
nandole y coreando su nombre mientras el viejo campedn se
retira y se aleja de la muchedumbre enfervorecida.
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FIGURAS ATEMPORALES * SAINT SEIYA

LOS 5 DE BRONCE V1

El protagonista de la serie. Su constelacion protec-
tora es el Pegaso. Es un muchacho tenaz y valiente,
que no se rinde nunca. Posee un sentido de la justicia
y de la amistad muy fuertes. De los cinco caballeros
protagonistas es el mas cercano a la diosa Athena
(Saori Kido). Por lo que se refiere a esta version de
figura (V1), es idéntica a la del anime, que se disefid
especificamente para el mismo (posteriormente
apareceria la V2, que fue la que se comercializé en
Europa, y es fiel a los disefios iniciales del manga del
Maestro Kurumada). Lo mas caracteristico de esta
figura es su cuerpo color rojo carmesi, y su armadura
en color plata, rojo y detalles amarillos, con ese casco
en forma de cabeza de Pegaso (el set de la figura
incluia un chasis para ensamblar la armadura (object),
y poder formar asi la figura estilizada del Pegaso.
Estas versiones poseian un rostro con un acabado
bastante genérico; solo variaba el color del cabello y
de los ojos. Seiya los tiene oscuros, en esta V1.

Shiryd representa los valores del caballero por
antonomasia: un guerrero formidable, con un
corazon noble y con una capacidad de sacrificio
infinita. Su constelacidon protectora es el Dragon.
Muy respetado por sus compafieros, es uno de los
cinco protectores mas cercanos a la diosa Athena.
Al igual que en el caso de la figura de Seiya, su
armadura es idéntica a la del anime en su primera
temporada (V1). Destaca su cuerpo de color
malva (morado), y su armadura verde intenso, con
detalles amarillos y rojos; el casco en forma de
cabeza de dragén y el gran escudo, son los detalles
mas caracteristicos de esta armadura. Incluye
al igual que el resto un chasis para ensamblar
la armadura (object) en su forma de poderoso
Dragdn. El rostro es muy genérico, al igual que
el de Seiya, pero presenta un molde de cabello
oscuro algo mas largo, ya que este personaje
posee una larga melena en el manga y el anime.
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FIGURAS ATEMPORALES * SAINT SEIYA

HYOGA DE CISNE (V1)

Seguramente es el caballero menos querido de los
cinco, por su supuesto caracter pacifico y delicado.
Pero no te engafes: Shun es un digno defensor de
Athena. Su constelacion es Andromeda (la princesa
encadenada de la mitologia). Es un compafiero
fiel, sacrificado y con el corazén puro; cierto es que
en ocasiones necesita ayuda (en especial la de su
hermano Ikki), pero en los momentos importantes
siempre esta a la altura. La armadura de esta figura es
idéntica a la de la primera temporada del anime (V1).
Destaca su cuerpo verde intenso, y suarmadura es rosa
vivido, con detalles en plateado; el casco tiene unos
cuernos finos en color plata, y lo mas caracteristico
de esta figura son sus cadenas de eslabones metalicos
(cadena nebular). El chasis incluido con esta figura
permite montar la armadura (object), con la forma de
la princesa Andromeda cargada de cadenas. La cabeza
genérica muestra el cabello de color verde (un molde
mas parecido a la de Seiya), y los ojos oscuros.

Ikki tal vez sea uno de los caballeros mas queridos, incluso para
algunos mas que Seiya. Su constelacidn protectora es el Fénix. Ikki
comienza la serie siendo el enemigo principal, pero a lo largo de la
misma se convierte en un aliado extraordinario. Probablemente el
caballero de Bronce mas fuerte, con un caracter duro y curtido, es
el hermano de Shun. La armadura de esta figura es exactamente
igual a la del anime (respetando los medios técnicos de fabricacion
y de disefio de la época, para todas las V1). Destaca su cuerpo
azul oscuro, y su armadura es plateada, con tonos color bronce y
naranja intenso. Su casco tiene unos cuernos estilizados naranjas,
que combinan con las largas tiras de plumas naranjas que tiene
en la espalda, muy caracteristicas de la legendaria Ave Fénix. El
chasis incluido permite ensamblar sobre su superficie la armadura
(object), logrando asi la forma de un Fénix bastante reconocible. La
cabeza vuelve a ser bastante genérica, con el pelo oscuro algo mas
ensortijado; los ojos también son oscuros. Si podemos destacar algo
que lo diferencie de sus hermanos, es que el rostro de Ikki quizas sea
el que posea una expresién mas dura e implacable, quiza lo tuvieran
en cuenta por su época de villano y su caracter muy definido.

HERMANOS SIMILARES
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CROSSOVER PARA LA HISTORIA

Me gustaria empezar este texto diciendo algo grandilo-
cuente como que MARVEL Secret Wars fue el primer cross-
over de la historia de la editorial, el primer gran evento que
reunid a sus principales personajes en una epopeya épica,
pero estaria mintiendo: Contest of Champions lo hizo un afio
antes, una miniserie injustamente olvidada en la que se da-
ban la mano algunos de los mejores y mas reconocidos per-
sonajes de Marvel en una especie de torneo en el que se en-
frentaron a cara de perro dejando un grato recuerdo entre los
aficionados, sembrando de paso las semillas de lo que poco
después vendria (esta vez a lo grande) para cambiar la historia

de los comics para siempre. Ahora si, en 1984 Marvel sacé a
la luz esta maxi serie de 12 numeros que todos recordamos
por habernos brindado algunos de los momentos mas inolvi-
dables de nuestra vida como aficionados al medio.

El argumento es por todos conocido (y ademas habria que
sefialar que se le podria haber ocurrido hasta a un nifio de 5
afios, tampoco es nada del otro jueves), un ser todopoderoso
procedente del mas alld recluta a dos equipos de héroes y villa-
nos, y los abduce del planeta Tierra y se los lleva hasta un pla-
neta distante y desconocido creado por él mismo para la
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DUELO DE TITANES

1978 fue un gran afio por muchos motivos, uno de ellos
fue el estreno en los cines de todo el mundo de la primera
gran pelicula de Superman protagonizada por Christopher
Reeve, otro motivo de celebracién de aquel afio es que Spi-
derman triunfaba con su serie de imagen real en la televisidn
y gozaba de un gran momento de popularidad tanto dentro
como fuera de las vifietas, por lo que era facil darse cuenta
de que el encuentro entre estos dos grandes iconos de las
dos principales editoriales de cdémics no podia hacerse espe-
rar mucho tiempo mas. Efectivamente, aun habria un tercer
motivo en ese glorioso aiflo 1978 para la celebracion: el pri-

mer crossover de la historia entre Marvel y DC vio la luz con
este Superman VS The Amazing Spider-Man del que hoy te
hablamos, y que por fin hacia realidad los mas locos suefios
de los aficionados al cdmic de ambas editoriales.

Gerry Conway en el guidn, y Ross Andru en los lapices, que
ya habian trabajado con anterioridad en las respectivas series
mensuales de ambos personajes, dieron forma a este mitico
cdmic de proporciones colosales (en mas de un sentido, por-
gue su tamafio es enorme, se imprimid en unas paginas mucho
mayores de lo habitual en un cémic normal) al que también
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